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	TT
	Tên bài học
	Số tiết
	Yêu cầu cần đạt

	1
	Quyền kiểm soát của con người trong dự án AI 
	1
	- 12.A1.1. Phân tích được một hệ thống AI nhằm đảm bảo con người có quyền kiểm soát và chịu trách nhiệm đối với tất cả các bước quan trọng trong vòng đời AI. 

	2
	Con người trong hệ thống AI 
	1
	- 12.A1.2. Phân tích được vai trò của con người và AI trong các bước chính của quá trình ra quyết định. 
- 12.A1.3. Kiểm tra được việc thực hiện trách nhiệm giải trình của con người đối với các quyết định, đối chiếu với các quy định hiện hành trong nước và quốc tế. 

	3
	Nguyên tắc đạo đức khi thiết kế AI 
	1
	- 12.A2.1. Trình bày được một số nguyên tắc đạo đức cơ bản trong thiết kế, phát triển sản phẩm AI, gồm có: an toàn – không gây nguy hiểm cho con người và môi trường; công bằng – tránh thiên vị, phân biệt đối xử trong dữ liệu và kết quả; minh bạch – công khai cách hoạt động, không che giấu thông tin; tôn trọng quyền riêng tư – không sử dụng, chia sẻ dữ liệu cá nhân trái phép; trách nhiệm – kiểm tra, đánh giá và chịu trách nhiệm về sản phẩm tạo ra; lợi ích xã hội – phục vụ con người, cộng đồng và phát triển bền vững. 

	4
	Trách nhiệm công dân trong xã hội có AI 
	1
	- 12.A3.1. Phân tích được nội hàm của “trách nhiệm công dân trong xã hội AI”: sử dụng AI một cách an toàn, trung thực và có đạo đức; tôn trọng quyền riêng tư và dữ liệu của người khác; không sử dụng AI để lan truyền thông tin sai lệch, gian lận hay gây hại; đóng góp vào việc xây dựng môi trường số tích cực, công bằng và nhân văn. 

	5
	Mức độ rủi ro với AI 
	1
	- 12.B2.1. Xác định được mức độ rủi ro khi sử dụng AI có thể dẫn đến vi phạm quy định của nhà trường hoặc các quy định pháp luật liên quan. 

	6
	Trách nhiệm trong hệ sinh thái AI 
	1
	- 12.B3.1. Trình bày được quyền và trách nhiệm của người phát triển, người sử dụng AI, cũng như vai trò của cá nhân trong việc góp ý, đề xuất xây dựng chính sách và quy định liên quan đến AI. 

	7
	Các yêu cầu dành cho công cụ AI hỗ trợ các hoạt động học tập và xã hội 
	1
	- 12.C2.1. Lựa chọn được ý tưởng thiết kế một số công cụ AI để thực hiện các công việc khác nhau. 

	8
	Một số công cụ thiết kế và phát triển hệ thống AI 
	1
	- 12.C3.1. Nêu được một số công cụ mã nguồn mở hoặc miễn phí dùng để thiết kế, huấn luyện và phát triển hệ thống AI, như: Teachable Machine, ML5.js, TensorFlow.js, MIT App Inventor hoặc công cụ phù hợp khác. 

	9
	Tùy chỉnh và tối ưu hệ thống AI 
	1
	- 12.C3.2. Nêu được ví dụ về cách thức đánh giá hiệu quả của hệ thống AI. 

	10
	Giải pháp hệ thống AI 
	1
	- 12.D1.1. Nhận biết được một số phương án thiết kế và vận hành hệ thống AI phù hợp để đạt hiệu quả cao trong một số nhiệm vụ cụ thể. 

	11
	Phát triển hệ thống AI 
	2
	- 12.D2.1. Nhận biết được các vai trò khác nhau trong quá trình phát triển một sản phẩm AI (như người đề xuất ý tưởng, lập trình, huấn luyện, kiểm thử) và việc tạo ra sản phẩm AI cần có sự hợp tác giữa nhiều người với chuyên môn khác nhau. 
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