Kế hoạch dạy học môn học Giáo dục AI cho học sinh lớp 1
	TT
	Tên bài học
	Số tiết
	Yêu cầu cần đạt

	1
	Con người có cảm xúc, AI thì không 

	2
	- 1.A1.1. Nêu ví dụ về cảm xúc quen thuộc của con người (vui, buồn, giận dữ, sợ hãi, ngạc nhiên...), bước đầu nhận ra con người có cảm xúc còn AI thì không. 
- 1.A1.2. Nêu được AI mô phỏng/nhận diện cảm xúc chứ không trải nghiệm cảm xúc như con người. 


	2
	AI thể hiện cảm xúc do con người lập trình 

	1
	- 1.A1.3. Nêu được việc AI thể hiện cảm xúc (ví dụ: cười, buồn, ngạc nhiên...) là do con người lập trình/thiết kế trước. 
- 1.A1.4. Nêu ví dụ minh họa và giải thích các phản ứng này là do lập trình sẵn. 


	3
	Ý nghĩa cảm xúc mà AI thể hiện 

	1
	- 1.A2.1. Nêu các cách AI thể hiện cảm xúc qua hình ảnh, giọng nói hoặc hành vi (biểu tượng vui, giọng nói thân thiện, lời chào...). 


	4
	Nhận diện AI trong cuộc sống 

	1
	- 1.A2.2. Nhận biết và kể tên sản phẩm/thiết bị có sử dụng AI (loa thông minh, robot hút bụi, xe tự lái...). 
- 1.A2.3. Mô tả công dụng chính và cách AI giúp sản phẩm hoạt động thông minh hơn. 


	5
	Việc làm tốt và việc làm xấu khi dùng AI 

	1
	- 1.B1.1. Nêu được một số hành vi sử dụng AI có thể gây hại cho người khác. 


	6
	Máy thông minh làm việc tốt 

	1
	- 1.B3.1. Nhận biết không được phép sử dụng AI với mục đích làm hại người khác. 
- 1.B3.2. Nêu ví dụ về việc con người sử dụng AI đúng cách, vì mục đích tốt đẹp. 


	7
	Nhận biết AI và ứng dụng AI 

	1
	- 1.C1.1. Nhận biết AI trong một số ví dụ cụ thể và đơn giản. 
- 1.C1.2. Nhận diện công cụ AI quen thuộc trên điện thoại hoặc máy tính bảng (trợ lý ảo, nhận diện khuôn mặt...). 


	8
	Chức năng và công cụ AI 
	1
	- 1.C1.3. Nhận biết được các thiết bị thông minh có các bộ phận giống với bộ phận của con người (ví dụ: camera là “mắt” và micro là “tai” của các thiết bị đó). 
- 1.C1.4. Nhận biết được AI có khả năng hiểu các mệnh lệnh đơn giản của con người, trò chuyện theo kịch bản định sẵn. 


	9
	Máy thông minh học từ ví dụ 

	1
	- 1.D1.1. Nêu ví dụ về tình huống AI "học" từ hình ảnh hoặc thông tin do con người cung cấp (ví dụ: AI học nhận biết con mèo, quả táo...). 


	10
	Nhiều loại máy thông minh 

	2
	- 1.D2.1. Nhận biết máy thông minh chỉ làm 1 việc và máy làm được nhiều việc khác nhau. 
- 1.D2.2. Xếp được một số máy thông minh vào hai nhóm (nhóm 1 việc và nhóm nhiều việc). 
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