Bài 9. Thực hành vận dụng AI giải quyết vấn đề, tạo ra sản phẩm đơn giản
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 9
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
- 9.C2.1. Đề xuất được ý tưởng mới, sáng tạo để giải quyết một vấn đề bằng AI.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Phân tích được vấn đề môi trường thực tế và sự cần thiết của AI so với các giải pháp thủ công truyền thống.
· Trình bày được chu trình giải quyết vấn đề bằng AI (Đầu vào - Mô hình AI - Đầu ra/Hành động) trong bài toán môi trường cụ thể.
· Phân biệt được sự khác nhau giữa việc ứng dụng AI và việc dùng các cảm biến tự động thông thường, tránh lạm dụng AI không đúng bài toán.
· Đề xuất được ý tưởng mới, sáng tạo giải quyết vấn đề bảo vệ môi trường bằng AI thông qua bản phác thảo ý tưởng (Green AI Concept Canvas).
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện tính cẩn trọng, tư duy thực tế và trung thực khoa học: Học sinh dễ mắc sai lầm “thần thánh hóa AI” hoặc “đưa AI vào chỉ để cho có” đối với những bài toán chỉ cần cảm biến cơ bản (như dùng camera AI đắt tiền chỉ để đo thùng rác đầy hay vơi). Qua việc phân tích tính xác đáng của giải pháp, học sinh rèn luyện được tinh thần trách nhiệm, tôn trọng tài nguyên và có ý thức bảo vệ môi trường thực chất.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Thiết bị:
· Máy tính giáo viên kết nối máy chiếu hoặc màn hình tương tác.
· Điện thoại thông minh hoặc máy tính kết nối Internet của học sinh (nếu có).
1. Học liệu:
· Bài trình chiếu điện tử (Slides Bài 9: Thực hành vận dụng AI giải quyết vấn đề, tạo ra sản phẩm đơn giản - Chủ đề môi trường).
· Phiếu học tập “Green AI Concept Canvas” (khổ A4 phát cho các nhóm).
· Video/hình ảnh minh họa: Hệ thống phân loại rác Recycleye, thùng rác AI CleanRobotics, ô nhiễm kênh rạch.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X0c60e2b4a34b18198eb9f8756f77e6e8d43623b]1. Hoạt động 1: Khám phá chu trình giải quyết vấn đề bằng AI và chuyển giao nhiệm vụ thiết kế (15 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Phân tích được áp lực môi trường thực tế và sự vượt trội của giải pháp Thị giác máy tính (AI) so với cách mạng thủ công.
· Trình bày được chu trình 3 khối: Đầu vào (Input)  Mô hình AI (Model)  Đầu ra/Hành động (Output/Actuation).
· Nắm vững các tiêu chí về “tính mới và sáng tạo” để sẵn sàng thực hiện nhiệm vụ thiết kế.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên thuyết trình và giảng giải (10 phút)
· Đặt vấn đề (Slide 2 - 5): Chiếu hình ảnh bãi rác quá tải và kênh rạch ô nhiễm; chỉ ra nút thắt của phương pháp thủ công (chậm, tốn nhân lực, nguy hiểm đến sức khỏe người lao động).
· Giới thiệu giải pháp AI (Slide 5 - 8): Phân tích cách Thị giác máy tính “nhìn” rác thải qua camera, trích xuất đặc trưng pixel, nhận diện chủng loại (nhựa, kim loại, hữu cơ) trong vài phần nghìn giây. Nêu ví dụ thực tế: Robot Recycleye (phân loại 60 vật thể/phút).
· Chu trình kỹ thuật AI (Slide 14 - 16): Hướng dẫn mô hình chuẩn EcoSort:
· Đầu vào: Dữ liệu hình ảnh từ Camera góc rộng.
· Mô hình AI: Mạng nơ-ron phân loại ảnh rác theo nhãn.
· Đầu ra: Điều khiển động cơ servo gạt rác vào ngăn chứa tương ứng.
· Làm rõ tính sáng tạo & tránh lạm dụng (Slide 15, 17): Nhấn mạnh: Sáng tạo là kết hợp tính năng thông minh hữu ích (tích điểm xanh, tiết kiệm năng lượng, huấn luyện mô hình nhẹ trên vi mạch giá rẻ); Không dùng AI lãng phí cho các tác vụ mà cảm biến cơ bản (20.000 VNĐ) đã làm được.
· Bước 2: Giao nhiệm vụ học tập (Chuyển tiếp sang HĐ2) (5 phút)
· Giáo viên chiếu Slide 11, 12, 13 và giao nhiệm vụ cụ thể cho các nhóm:
NHIỆM VỤ DỰ ÁN: NHÀ SÁNG KIẾN GREEN AI
Hình thức: Làm việc theo nhóm đôi (2 học sinh cùng bàn).
Thời gian thực hiện: 7 phút (trong Hoạt động 2).
Nội dung nhiệm vụ: Lựa chọn 1 trong 2 chủ đề dưới đây và hoàn thành phiếu “Green AI Concept Canvas”:
- Chủ đề 1: Thùng rác AI phân loại thông minh đặt tại căng-tin trường học.
- Chủ đề 2: Hệ thống phao AI quan sát mặt nước cảnh báo ô nhiễm kênh/hồ.
Nội dung cần hoàn thiện trên Canvas (gồm 4 ô):
1. Vấn đề cụ thể: Bài toán thực tế gặp phải là gì?
2. Dữ liệu đầu vào (Input): Thiết bị thu thập gì? Dữ liệu gì (hình ảnh, âm thanh, đo đạc)? Đặc điểm của dữ liệu?
3. Xử lý AI & Đầu ra (Output): Mô hình AI làm nhiệm vụ gì? Hành động/kết quả kích hoạt ra ngoài là gì?
4. Tính sáng tạo & Điểm độc đáo: Điểm mới lạ giúp giải pháp tối ưu, tiết kiệm hoặc hấp dẫn người dùng là gì?

[bookmark: Xadf51ff6655b223a29a39e6171616071b81921b]2. Hoạt động 2: Tự chủ thực hành thiết kế ý tưởng “Green AI Concept Canvas” (10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Đề xuất được một ý tưởng ứng dụng AI cụ thể, điền đầy đủ và logic 4 khối thông tin trên Green AI Concept Canvas.
· Xác định đúng dữ liệu đầu vào và hành động đầu ra của hệ thống AI môi trường.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Quy định làm việc: Học sinh ngồi theo cặp đôi, phân công một bạn phác thảo ý tưởng và một bạn ghi chép tổng hợp vào phiếu học tập.
· Học sinh thực hiện nhiệm vụ (7 phút):
· Thảo luận chọn đề tài (Căng-tin trường học hoặc Phao nổi hồ nước).
· Xác định loại dữ liệu camera cần nhìn thấy: góc chụp, ánh sáng, tình trạng rác méo/vỡ/dơ bẩn.
· Thiết kế hành động cơ học hoặc cảnh báo của hệ thống.
· Bổ sung ý tưởng sáng tạo (Ví dụ: tích điểm thưởng đổi quà cho học sinh, sử dụng năng lượng pin mặt trời,…).
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ (Dự kiến tình huống & can thiệp):
· Tình huống 1: Học sinh nhầm lẫn giữa dữ liệu đầu vào và đầu ra (Ví dụ: ghi “Đầu vào là cánh tay robot gạt rác”).  GV hỗ trợ: Nhắc lại câu hỏi: “Để AI biết gạt sang trái hay phải thì trước đó nó phải ‘nhìn’ thấy cái gì?”.
· Tình huống 2: Học sinh đưa ra ý tưởng viển vông, không thực tế (Ví dụ: Dùng tên lửa mini bắn rác).  GV định hướng: Khuyến khích tính mới nhưng phải khả thi về mặt kỹ thuật và chi phí triển khai tại trường học.
· Tình huống 3: Học sinh chỉ đề xuất thùng rác mở nắp đơn thuần.  GV nhắc nhở: Đó chỉ là cảm biến tiệm cận, chưa có AI; hãy bổ sung bước camera nhận diện vỏ hộp sữa, chai nhựa, túi nilon.

[bookmark: Xe5acf020ef8e496654cba9201e42f9e03536175]3. Hoạt động 3: Báo cáo ý tưởng, tranh luận và khai thác sâu vấn đề kỹ thuật (12 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày được cấu trúc giải pháp AI của nhóm một cách mạch lạc, tự tin.
· Phân tích và phản biện được các khía cạnh chuyên sâu: chất lượng dữ liệu huấn luyện, giới hạn nhận diện của AI trong thực tế và tính khả thi của giải pháp.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Báo cáo sản phẩm (5 phút):
· Giáo viên mời 2 nhóm đại diện cho 2 chủ đề lên dán Phiếu Canvas lên bảng và trình bày ngắn gọn trong 2 phút/nhóm.
· Các nhóm khác chú ý lắng nghe, đối chiếu với phương án của nhóm mình để chuẩn bị nhận xét.
· Khai thác “dư địa” - Phát triển tư duy bậc cao (7 phút):
· Giáo viên đặt các câu hỏi chất vấn sâu dựa trên sản phẩm học sinh vừa báo cáo để cả lớp cùng tranh luận:
· Câu hỏi đào sâu 1 (Về tính đa dạng dữ liệu - Tích hợp Slide 25, 26): “Nhóm đề xuất camera nhận diện chai nhựa. Nếu vỏ chai bị giẫm bẹp dúm, dính bùn đất hoặc bị vứt vào lúc trời tối nhá nhem thì AI có nhận ra không? Muốn AI không bị ‘mù’ trong tình huống đó, ta phải huấn luyện tập dữ liệu như thế nào?”
 Học sinh tranh luận, trả lời: Cần tập dữ liệu ảnh đa dạng: chụp ở nhiều góc, lúc méo mó, bẩn, thiếu sáng; không thể chỉ chụp một chai nước sạch nguyên vẹn trong phòng học.
· Câu hỏi đào sâu 2 (Phân biệt cảm biến cơ học vs AI - Tích hợp Slide 29, 30): “Có bạn đề xuất lắp cảm biến siêu âm trên nắp để biết thùng đầy rác. Vậy bộ phận đó có cần dùng đến mạng nơ-ron AI không? Điểm khác biệt mấu chốt giữa thùng rác cảm ứng tự động và thùng rác tích hợp AI là gì?”
 Học sinh phản biện: Cảm ứng chỉ nhận biết khoảng cách/vật cản; AI nhận biết được “bản chất” của vật thể (đây là rác tái chế hay rác hữu cơ).

[bookmark: X6e9a6e7552b4176ec1599ceefe92f03654b5a97]4. Hoạt động 4: Đánh giá xác thực, kết luận và Vận dụng vào thực tiễn (8 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Đánh giá và hệ thống hóa toàn bộ kiến thức qua bộ câu hỏi tương tác chuẩn hóa.
· Vận dụng được kiến thức đã học vào thực tiễn trường học và gia đình; chuẩn bị tâm thế thực hành công cụ AI ở tiết sau.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Đánh giá và Chốt kết luận (5 phút):
· Giáo viên sử dụng các câu hỏi trắc nghiệm tương tác nhanh (Slide 19 - 28) để cả lớp chọn đáp án bằng thẻ màu hoặc giơ tay:
· Câu 1: Bước đầu tiên quan trọng nhất khi đề xuất ý tưởng AI? (Đáp án C - Xác định rõ vấn đề & dữ liệu đầu vào).
· Câu 2: Dữ liệu đầu vào của thùng rác AI? (Đáp án B - Hình ảnh rác từ camera).
· Câu 3: Tính sáng tạo trong dự án AI môi trường? (Đáp án C - Nhận diện tích điểm xanh).
· Câu 5: Phao quan sát mặt nước nhận diện dầu loang thuộc lĩnh vực nào? (Đáp án B - Thị giác máy tính).
· Kết luận sư phạm: Giáo viên nhận xét tinh thần làm việc của các nhóm; chốt lại 3 nguyên tắc vàng khi thiết kế giải pháp AI: (1) Xuất phát từ vấn đề thực tế; (2) Dữ liệu là thức ăn của AI; (3) Ứng dụng AI đúng chỗ, sáng tạo nhưng phải khả thi.
· Yêu cầu ghi vở:
· Học sinh ghi lại chu trình 3 bước: Dữ liệu hình ảnh (Camera) -> Mô hình Thị giác máy tính (AI) -> Điều khiển phân loại / Cảnh báo.
· Nhiệm vụ vận dụng và giao về nhà (Slide 33) (3 phút):
· Nhiệm vụ 1 (Vận dụng vào đời sống học đường): Hoàn thiện lại sơ đồ khối chi tiết của ý tưởng nhóm vào vở; bổ sung thêm 1 tính năng tiết kiệm năng lượng cho thiết bị (ví dụ: dùng pin năng lượng mặt trời hoặc đưa hệ thống về chế độ ngủ khi không có người).
· Nhiệm vụ 2 (Chuẩn bị bài mới): Sử dụng máy tính hoặc điện thoại có kết nối Internet truy cập công cụ miễn phí Google Teachable Machine (teachablemachine.withgoogle.com), xem video giới thiệu cách thu thập dữ liệu bằng webcam để chuẩn bị cho tiết thực hành huấn luyện mô hình phân loại rác ở Bài 10.
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