Bài 5. AI giúp thể hiện bản thân
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 9
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
- 9.A3.3. Nêu được ví dụ cách sử dụng AI như một công cụ giúp thể hiện bản thân và theo đuổi đam mê.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhận biết được khái niệm AI tạo sinh và vai trò của AI như một công cụ hỗ trợ rút ngắn khoảng cách từ ý tưởng đến hiện thực, giúp thể hiện đam mê và bản sắc cá nhân.
· Viết được câu lệnh (Prompt) tạo ảnh theo công thức chuẩn mực gồm 4 thành phần: Chủ thể, Bối cảnh, Phong cách nghệ thuật, Ánh sáng/Cảm xúc.
· Phân tích và vận dụng được các nguyên tắc tích hợp đa phương tiện (độ tương phản, phông chữ, tiêu điểm) để hoàn thiện một sản phẩm truyền thông cá nhân dựa trên hình ảnh AI.
· Phản biện được quan điểm về việc ứng dụng AI trong sáng tạo nghệ thuật, khẳng định được con người là chủ thể quyết định ý tưởng và giá trị nhân văn của tác phẩm.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất Chăm chỉ và Trung thực trong học tập: Ý thức rõ bản quyền và bản sắc cá nhân; cẩn trọng, tỉ mỉ khi lựa chọn từ ngữ viết prompt; nhận thức đúng đắn rằng AI chỉ là công cụ hỗ trợ (“cây cọ vẽ”), tránh tư tưởng ỷ lại, sao chép hoặc để AI làm thay hoàn toàn suy nghĩ, cảm xúc của chính mình.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu/màn hình tương tác.
· Bộ slide bài giảng điện tử (34 slides theo mô tả).
· Phiếu học tập / Giấy thiết kế mẫu “Passion Card” khổ A5.
· Video/hình ảnh minh họa ca học thực tế của bạn Minh (Dự án chống tẩy trắng san hô).
· Học sinh:
· Sách giáo khoa, vở ghi chép, bút viết, bút màu.
· Điện thoại thông minh hoặc máy tính kết nối Internet (nếu phòng máy đáp ứng điều kiện).

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học

[bookmark: Xe73ff8598c0642abac82a6724dd9e4a62a22882]Hoạt động 1: Tìm hiểu AI tạo sinh và Công thức viết Prompt chuẩn (Thời lượng: 12 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu:
· Nhận biết được khái niệm AI tạo sinh và vai trò của AI như một công cụ hỗ trợ rút ngắn khoảng cách từ ý tưởng đến hiện thực, giúp thể hiện đam mê và bản sắc cá nhân.
· Nắm được công thức vàng viết Prompt tạo ảnh gồm 4 thành tố (Chủ thể, Bối cảnh, Phong cách, Cảm xúc/Ánh sáng).
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện:
· GV thuyết trình và đặt vấn đề (8 phút):
· Trình chiếu Slide 2, 3: Đặt câu hỏi tương tác về rào cản giữa ý tưởng bùng nổ trong đầu và kỹ năng vẽ tay/đồ họa thực tế.
· Trình chiếu Slide 4 - 8: Giới thiệu khái niệm AI tạo sinh (Generative AI); phân tích ca học thực tế của bạn Minh (lớp 9) với “Dự án San hô”: Từ ý tưởng bảo vệ môi trường biển, Minh dùng Prompt để AI tạo ra hình ảnh concept rùa biển ấn tượng, sau đó dàn trang poster hoàn chỉnh.
· Nhấn mạnh thông điệp cốt lõi (Slide 9): “AI là cây cọ vẽ vô cùng thông minh, nhưng em mới chính là người cầm cọ và quyết định bức tranh vẽ gì!”
· Hướng dẫn công thức viết Prompt chuẩn (Slide 13):


· GV chuyển giao nhiệm vụ (4 phút):
· Giáo viên giao nhiệm vụ thiết kế bản thảo “Passion Card” cho học sinh:
NHIỆM VỤ HỌC TẬP (CÁ NHÂN - 7 PHÚT):
1. Xác định một sở thích hoặc đam mê thực tế của bản thân (Ví dụ: Thiên văn, bảo vệ môi trường, bóng rổ, âm nhạc cổ điển, công nghệ tương lai…).
2. Áp dụng “Công thức vàng”, hãy viết một câu lệnh Prompt hoàn chỉnh (từ 25 - 45 từ) bằng tiếng Việt để hướng dẫn AI vẽ một bức tranh đại diện cho đam mê đó. Ghi chú rõ 4 thành tố: [Chủ thể] - [Bối cảnh] - [Phong cách] - [Ánh sáng/Cảm xúc].
3. Đặt một câu Slogan ngắn gọn (dưới 10 từ) mang đậm dấu ấn cá nhân để gắn kèm tác phẩm.
4. Phác thảo nhanh bố cục tấm thẻ “Passion Card” lên mặt giấy: Vị trí đặt ảnh AI, vị trí đặt dòng Slogan và tên tác giả.

[bookmark: X3ebc5ee422cd7ba42ad710850123107ab35dae5]Hoạt động 2: Thực hành thiết kế “Passion Card” (Thời lượng: 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu:
· Viết được câu lệnh (Prompt) tạo ảnh theo đúng công thức chuẩn mực.
· Xác định được bố cục hợp lý, chuẩn bị cho việc tích hợp đa phương tiện.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện:
· Hình thức thực hiện: Hoạt động cá nhân.
· Tiến trình thực hiện (7 phút):
· Học sinh làm việc độc lập trên giấy thiết kế hoặc phần mềm được cung cấp.
· Học sinh suy nghĩ chủ đề, ghép nối từ khóa theo đúng 4 thành phần của công thức Prompt, viết câu Slogan và phác thảo bố cục tấm thẻ.
· Quan sát, hỗ trợ của GV (Dự kiến tình huống):
· Tình huống 1: Học sinh viết prompt quá ngắn, mơ hồ (ví dụ: “Vẽ quả bóng rổ đẹp”). GV gợi ý bổ sung bối cảnh (sân bóng ngoài trời lúc hoàng hôn) và phong cách nghệ thuật (tranh vẽ màu nước/kỹ thuật số), cảm xúc (mạnh mẽ, nhiệt huyết).
· Tình huống 2: Học sinh lúng túng trong việc chọn Slogan. GV gợi ý Slogan cần nêu được ý nghĩa đam mê của bản thân, không chỉ là mô tả lại bức tranh.
· GV nhắc nhở học sinh giữ trật tự và canh đúng thời gian quy định.

[bookmark: X73cfef01667501d36a826c88fbd3c345503dda5]Hoạt động 3: Báo cáo sản phẩm, Phân tích thẩm mỹ và Tranh biện (Thời lượng: 13 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu:
· Phân tích và vận dụng được các nguyên tắc tích hợp đa phương tiện (độ tương phản, phông chữ, tiêu điểm) để hoàn thiện một sản phẩm truyền thông.
· Phản biện được quan điểm về việc ứng dụng AI trong sáng tạo nghệ thuật, khẳng định vai trò làm chủ của con người.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện:
· Báo cáo kết quả và Phân tích mẫu (6 phút):
· GV chọn 2 học sinh có chủ đề tương phản (ví dụ: 1 bạn về Môi trường/Khoa học, 1 bạn về Nghệ thuật/Thể thao) trình bày câu lệnh Prompt, Slogan và bố cục dự kiến của mình.
· Chiếu Slide 14 (Phân tích ca học “Green Tech Card” của bạn An) để đối chiếu, nhận xét câu lệnh của học sinh về độ chi tiết và khả năng truyền cảm hứng.
· Khai thác nguyên tắc dàn trang từ Bài 8 Tin học 9 (Slide 16): GV đặt câu hỏi cho cả lớp: “Nếu bức tranh AI sinh ra có tông màu nền tối hoặc quá nhiều chi tiết vụn vặt, em sẽ chọn màu chữ và đặt Slogan như thế nào để người xem không bị rối mắt?”  HS trả lời: Sử dụng chữ màu sáng, dùng dải nền mờ (overlay/shape) lót dưới chữ, giới hạn tối đa 2 kiểu phông.
· Thảo luận tình huống và Tranh biện sâu (7 phút):
· GV tổ chức cho HS trả lời nhanh trắc nghiệm củng cố (Slide 19, 21, 23, 27).
· GV nêu vấn đề tranh luận phản biện từ Slide 31:
Tình huống tranh biện: Có ý kiến cho rằng: “Nếu dùng AI để vẽ tranh thì tác phẩm đó là của AI làm ra, không còn thể hiện bản thân người dùng nữa!”. Em đồng ý hay phản đối quan điểm này? Vì sao?
· Gọi đại diện 2 học sinh trình bày hai góc nhìn khác nhau.
· Khuyến khích các học sinh khác nhận xét, bổ sung luận điểm.

[bookmark: Xe4a7e255597ff4d1a8816feb0991e1b91390b65]Hoạt động 4: Đánh giá, Tổng kết và Giao nhiệm vụ vận dụng thực tiễn (Thời lượng: 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu:
· Khắc sâu kiến thức trọng tâm về vai trò của con người trong ứng dụng AI và nguyên tắc dàn trang sản phẩm số.
· Vận dụng kiến thức liên môn (Tin học 9 và Giáo dục AI) vào đời sống thông qua dự án cá nhân “My Future Brand”.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện:
· Phân tích kết quả và Chốt kiến thức (5 phút):
· GV nhận xét tinh thần làm việc và chất lượng các thẻ “Passion Card” của học sinh: Biểu dương những Prompt giàu trí tưởng tượng, rõ cấu trúc và Slogan ý nghĩa.
· Chốt lại câu hỏi tranh luận (Slide 32): Khẳng định quan điểm: AI chỉ là công cụ (như cây cọ vẽ, đàn ghi-ta hay máy ảnh). Bản sắc cá nhân nằm ở:
0. Ý niệm độc bản: Đam mê, góc nhìn cá nhân (AI không có cảm xúc).
0. Ngôn từ điều khiển: Khả năng chọn lọc từ khóa khi giao tiếp với AI qua Prompt.
0. Quyết định thẩm mỹ: Khâu biên tập, chọn lọc, cắt xén và dàn trang của con người.
· Trình chiếu Slide 17: Yêu cầu học sinh ghi chép vào vở 3 điều cốt lõi cần nhớ.
· Giao nhiệm vụ vận dụng thực tiễn về nhà (Slide 33) (5 phút):
· GV hướng dẫn dự án nhỏ: “My Future Brand” (Vận dụng vào định hướng nghề nghiệp và thực hành Tin học 9):
NHIỆM VỤ VỀ NHÀ: DỰ ÁN “MY FUTURE BRAND”
1. Xác định một nghề nghiệp/lĩnh vực mơ ước của em trong tương lai (Kỹ sư robot, Bác sĩ, Nhà thiết kế thời trang, Họa sĩ truyện tranh, v.v.).
2. Sử dụng một công cụ AI tạo sinh hình ảnh (Bing Image Creator, Canva AI, Firefly,…) áp dụng công thức 4 thành phần để tạo 01 Logo hoặc Hình ảnh đại diện cho bản thân gắn liền với nghề nghiệp mơ ước đó.
3. Tích hợp đa phương tiện (vận dụng kỹ năng Bài 8 Tin học 9): Mở phần mềm trình chiếu (PowerPoint / Canva), dàn trang 01 Slide duy nhất bao gồm:
- Ảnh/Logo do AI tạo ra (tiêu điểm chính).
- Tiêu đề: Họ và tên học sinh + Chức danh nghề nghiệp mơ ước.
- 3 mục tiêu hành động cụ thể để đạt được ước mơ đó.
- Đảm bảo đúng nguyên tắc: Chữ tương phản rõ với nền, dùng tối đa 2 phông chữ.
4. Hạn nộp: Xuất file dạng hình ảnh (PNG/JPG) hoặc tệp trình chiếu, gửi lên hệ thống học tập trực tuyến của lớp trước tiết học tiếp theo.
· Chiếu Slide 34: GV truyền tải thông điệp kết bài và khen ngợi cả lớp.
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