Bài 11. Kế hoạch dự án AI
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 8
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
- 8.D1.1. Xác định được một số vấn đề thực tế có thể giải quyết bằng AI.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhắc lại được 4 bước của Quy trình thiết kế kĩ thuật và nhận ra được vị trí then chốt của bước “Xác định vấn đề” và “Lập kế hoạch” trong dự án AI.
· Phân biệt được sự khác nhau căn bản giữa lập trình truyền thống (dựa trên quy tắc cố định) và Trí tuệ nhân tạo (máy tự học quy luật từ dữ liệu).
· Phân tích và xác định được các vấn đề thực tế trong đời sống, học đường có thể giải quyết bằng Trí tuệ nhân tạo dựa trên 3 tiêu chí cốt lõi (nguồn dữ liệu, độ phức tạp của quy luật, nhu cầu nhận dạng/dự đoán).
· Đề xuất được kế hoạch thu thập dữ liệu đầu vào cho một ý tưởng ứng dụng AI giải quyết bài toán thực tế quanh môi trường sống.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện tính cẩn trọng, khách quan và tư duy phản biện khi lựa chọn công nghệ: tránh tâm lý lạm dụng AI vào những bài toán đơn giản đã có công thức giải quyết rõ ràng; nhận thức sâu sắc rằng dữ liệu chính xác, đầy đủ là yếu tố nền móng quyết định sự thành bại của mô hình AI.
[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu hoặc màn hình tương tác.
· Bài trình chiếu (Slide 1 đến Slide 33) theo thiết kế.
· Bộ câu hỏi trắc nghiệm tương tác nhanh và phiếu đánh giá.
· Học sinh:
· Vở ghi bài, bút viết.
· Phiếu học tập số 1 (in trên giấy A5 phát cho các bàn).

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: Xe6053f1410e5dc79301aecd2cf36a78155e916e]Hoạt động 1: Tìm hiểu tiêu chí lựa chọn vấn đề thực tế giải quyết bằng AI
a) Mục tiêu:
- Nhắc lại được 4 bước của Quy trình thiết kế kĩ thuật (Bài 16 - Công nghệ 8) và nhận định được tầm quan trọng của bước xác định bài toán trong dự án AI.
- Phân biệt được bản chất giữa lập trình truyền thống và giải pháp AI.
- Nắm được 3 tiêu chí “vàng” để quyết định khi nào cần ứng dụng AI vào thực tế đời sống.
b) Tổ chức thực hiện:
- GV thuyết trình và dẫn dắt (7 phút):
+ Trình chiếu Slide 1, 2: Nhắc lại liên môn Công nghệ 8 với 4 bước của Quy trình thiết kế kĩ thuật (Xác định vấn đề  Đề xuất giải pháp  Lập kế hoạch  Thực hiện thiết kế). Nhấn mạnh bước “Lập kế hoạch” và “Xác định vấn đề” là nền móng.
+ Trình chiếu Slide 3, 4, 5: Nêu hiện trạng thực tế tại trường học (điểm danh, kiểm tra đồng phục, phân loại rác). Đặt vấn đề: “Liệu có phải bài toán nào cũng cần AI?”.
+ Trình chiếu Slide 6, 7, 8, 9, 10: Giảng giải 3 tiêu chí cốt lõi để chọn bài toán AI: (1) Có sẵn nguồn dữ liệu lớn; (2) Quy luật phức tạp, biến thiên khó lập trình bằng công thức toán cố định; (3) Cần khả năng phân loại, nhận diện tự động. So sánh cơ chế dòng chảy dữ liệu: Lập trình truyền thống (Dữ liệu + Quy tắc  Kết quả) đối lập với AI (Dữ liệu + Kết quả  Học ra Quy tắc). Trình chiếu ví dụ thực tế (Slide 9) và nhấn mạnh tầm quan trọng của việc lập kế hoạch dữ liệu (Slide 10).
- GV giao nhiệm vụ cho HS (1 phút):
PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1: BỘ LỌC DỰ ÁN AI
Dựa vào 3 tiêu chí lựa chọn bài toán AI vừa học, em hãy cùng bạn hoàn thiện bảng phân tích cho 3 tình huống thực tế sau:
	Tình huống thực tế
	Dữ liệu đầu vào là gì? (Hình ảnh/Âm thanh/Số/Quy tắc)
	Quy luật xử lý (Cố định theo công thức hay Phức tạp/Biến thiên)?
	Quyết định: NÊN hay KHÔNG NÊN dùng AI? Lí do ngắn gọn?

	Tình huống 1: Hệ thống chuông tự động reo báo giờ vào lớp/tan trường theo thời khóa biểu.
	……………………………..
	……………………………..
	……………………………..

	Tình huống 2: Hệ thống camera tại cổng trường nhận diện học sinh không đội mũ bảo hiểm/không đeo khẩu trang.
	……………………………..
	……………………………..
	……………………………..

	Tình huống 3: Thùng rác thông minh tự động mở nắp và phân loại đồ nhựa tái chế qua camera quan sát.
	……………………………..
	……………………………..
	……………………………..



[bookmark: Xee0dc3d54ce11caf9c4dedefc908f4b409d5e7a]Hoạt động 2: Thực hiện phân tích và đánh giá tính khả thi của bài toán AI
a) Mục tiêu:
- Tự chủ thực hiện nhiệm vụ điền Phiếu học tập số 1 theo cặp đôi.
- Vận dụng 3 tiêu chí để so sánh, phân loại các vấn đề thực tiễn nên hay không nên áp dụng công nghệ AI.
b) Tổ chức thực hiện:
- Hình thức tổ chức: Học sinh làm việc theo cặp đôi cùng bàn trong thời gian 5 phút.
- Học sinh thực hiện nhiệm vụ: Đọc tình huống, trao đổi thảo luận, phân tích yếu tố dữ liệu và độ phức tạp của quy luật để điền câu trả lời vào phiếu.
- Dự kiến khả năng và hỗ trợ của GV:
+ Khả năng 1: Học sinh nhầm lẫn rằng tình huống 1 (Chuông trường học) nên dùng AI vì “cần tự động hóa”. GV gợi ý: “Thời gian chuông reo có thay đổi thất thường không? Có cần máy học quy luật mới không hay chỉ cần đối chiếu giờ trên đồng hồ?”.
+ Khả năng 2: Học sinh băn khoăn về tình huống 3: “Rác thải nhựa có hình dạng giống nhau không?”. GV gợi ý: “Chai nhựa khi bị vứt đi có thể bị bẹp dúm, vỡ nát, dơ bẩn; mắt người nhận ra được thì máy móc muốn nhận ra được phải dùng giải pháp nào?”.
+ GV quan sát toàn lớp, nhắc nhở thời gian còn lại hiển thị trên slide (Slide 11, 12).

[bookmark: X4b29bbe5eb94af7edc384a78e61f21ead288a2f]Hoạt động 3: Báo cáo kết quả và thảo luận phản biện tình huống thực tiễn
a) Mục tiêu:
- Trình bày được kết quả phân tích tính khả thi của 3 tình huống trên phiếu học tập.
- Phát triển tư duy phản biện ở bậc cao thông qua việc giải thích nguồn gốc dữ liệu và sự lãng phí tài nguyên nếu dùng sai công nghệ.
b) Tổ chức thực hiện:
- Báo cáo kết quả:
+ GV mời đại diện 2 cặp đôi đứng dậy đọc nhanh kết quả phân tích cho 3 tình huống.
+ Các cặp đôi khác nhận xét, bổ sung ý kiến chéo.
- Khai thác “dư địa” và thảo luận chuyên sâu (GV điều phối):
+ Trình chiếu Slide 13, 14, 15 để đối chiếu kết quả.
+ Tình huống phản biện 1: “Tại sao tình huống 1 dùng vi điều khiển hẹn giờ vài chục nghìn đồng là xong, nếu cố tình lắp camera AI nhận diện đồng hồ kim để bấm chuông thì gây ra hậu quả gì?”  HS trả lời: Gây lãng phí kinh phí, hệ thống cồng kềnh, dễ sai sót khi mất điện hoặc thiếu sáng.
+ Tình huống phản biện 2 (Slide 17, 30, 31): “Nếu nhóm em muốn làm thùng rác AI (Tình huống 3) nhưng chỉ nạp vào máy 10 bức ảnh vỏ chai nhựa chụp hoàn hảo trong studio, chuyện gì sẽ xảy ra khi đặt thùng rác ở sân trường?”  HS phản biện: AI sẽ không nhận ra chai bị bẹp, dính bùn đất hoặc bị che khuất; nhận diện thất bại vì tập dữ liệu huấn luyện nghèo nàn và phi thực tế.

[bookmark: X0338190f7189286d7e48c2a905cf692049711ec]Hoạt động 4: Đúc kết bài học, luyện tập đánh giá và giao nhiệm vụ thực tiễn
a) Mục tiêu:
- Đúc kết 3 nguyên tắc vàng khi lập kế hoạch dự án AI.
- Đánh giá mức độ nắm vững kiến thức thông qua bộ câu hỏi trắc nghiệm củng cố (Slide 18 - 27).
- Đề xuất được 1 ý tưởng giải quyết vấn đề thực tế trong đời sống bằng AI kèm phương án thu thập dữ liệu cụ thể (vận dụng tại nhà).
b) Tổ chức thực hiện:
- Tổng kết và chốt kiến thức (5 phút):
+ GV nhận xét kết quả làm việc của các cặp đôi trong Phiếu học tập số 1; khen ngợi các lập luận phản biện sắc sảo.
+ Trình chiếu Slide 16, chốt lại 3 nguyên tắc vàng của dự án AI:
1. Xác định vấn đề: Phải xuất phát từ bài toán thực tế có giá trị, lặp đi lặp lại.
2. Khảo sát dữ liệu: Dữ liệu là điều kiện tiên quyết (“thức ăn” của AI), dữ liệu phải phong phú, đa dạng góc độ.
3. Đánh giá khả thi: Chỉ chọn AI khi các phương pháp lập trình quy tắc thông thường không đáp ứng được.
+ Yêu cầu HS ghi vắn tắt 3 nguyên tắc vào vở ghi.
- Luyện tập nhanh trên lớp (5 phút):
+ Trình chiếu lần lượt các slide câu hỏi trắc nghiệm tương tác: Slide 18-19 (Câu 1: Bước đầu quy trình), Slide 20-21 (Câu 2: Điểm danh khuôn mặt), Slide 22-23 (Câu 3: Vai trò dữ liệu), Slide 24-25 (Câu 4: Chụp ảnh lá lúa), Slide 26-27 (Câu 5: Nguyên tắc dùng AI).
+ HS giơ tay chọn đáp án; GV chốt lời giải thích hiển thị trên slide.
- Giao nhiệm vụ vận dụng thực tiễn về nhà (2 phút):
+ Trình chiếu Slide 32 (Dự án: “Ý tưởng AI quanh em”):
* Quan sát không gian gia đình, trường học hoặc khu dân cư nơi em sống.
* Chọn 1 vấn đề tồn tại (Ví dụ: kiểm soát người lạ vào ngõ, tự động phát hiện rò rỉ nước, cảnh báo quên tắt bếp, nhận diện rau sạch/sâu bệnh…).
* Trình bày ngắn gọn vào nửa trang vở theo gợi ý:
1. Tên bài toán thực tế muốn giải quyết.
2. Vì sao bài toán này cần dùng AI thay vì lập trình thông thường?
3. Dự kiến cần thu thập những loại dữ liệu nào (ảnh, video, âm thanh) và thu thập ra sao để huấn luyện AI?
+ Trình chiếu Slide 33: GV gửi gắm thông điệp bài học và kết thúc tiết học.
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