Bài 12. Dự án tạo sản phẩm từ AI
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 7
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
- 7.D2.1. Lập được kế hoạch cho một dự án sáng tạo có sử dụng AI theo nhóm nhỏ.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhận biết được tầm quan trọng của việc lập kế hoạch trong dự án AI, quy trình 4 bước triển khai dự án và cấu trúc 5 cột cốt lõi của bảng kế hoạch dự án sáng tạo có sử dụng AI.
· Lựa chọn được công cụ AI phù hợp với từng nhiệm vụ chuyên biệt (soạn thảo văn bản, tạo ảnh minh họa, thiết kế trình bày) và phân công được công việc phù hợp với thế mạnh của từng thành viên trong nhóm.
· Lập được bảng kế hoạch chi tiết, khả thi cho một dự án sáng tạo có sử dụng AI theo nhóm nhỏ (dự án thiết kế áp phích học đường).
· Phân tích được dòng chảy công việc (workflow), dự đoán được nguy cơ đứt gãy tiến độ khi có mắt xích bị chậm trễ và giải thích được trách nhiệm thẩm định chất lượng, đạo đức của con người nhằm phòng tránh hiện tượng “ảo giác AI”.
· Vận dụng được quy trình và kỹ năng lập kế hoạch dự án AI để xây dựng bảng kế hoạch thiết kế ấn phẩm truyền thông đa phương tiện gắn với thực tiễn đời sống địa phương.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất Trách nhiệm và Trung thực: Luôn có ý thức kiểm soát chất lượng và đạo đức khi sử dụng sản phẩm do AI tạo ra; chủ động rà soát, thẩm định nhằm phòng tránh hiện tượng “ảo giác AI” (thông tin bịa đặt, sai sự thật), hình ảnh phản cảm hoặc vi phạm bản quyền; không ỷ lại, phó mặc hoàn toàn cho công nghệ mà con người luôn giữ vai trò quản lý, làm chủ và chịu trách nhiệm cuối cùng về sản phẩm.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính giáo viên kết nối máy chiếu hoặc màn hình tương tác.
· Bài trình chiếu điện tử (Slide 1 đến Slide 33) với tông màu Xanh ngọc công nghệ - Xanh than chuẩn mực.
· Phiếu học tập số 1 (in trên giấy A3/A4 cho các nhóm) và bảng phụ/nam châm gắn bảng.
· Bộ tiêu chí đánh giá nhanh (Rubric) bảng kế hoạch dự án sáng tạo AI.
1. Học sinh:
· Sách giáo khoa Tin học 7 (Bài 14: Lập kế hoạch và trình bày dự án).
· Vở ghi bài, bút viết, bút dạ.
· Thiết bị điện tử có kết nối Internet (nếu học tại phòng máy tính).

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X260cd894014a755ceff706bf8a0db93fd305229]1. Hoạt động 1: Cung cấp kiến thức về quy trình dự án AI và chuyển giao nhiệm vụ lập kế hoạch (12 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Nhận biết được vai trò cốt lõi của việc lập kế hoạch khi thực hiện dự án sáng tạo với sự trợ giúp của AI.
· Nhận biết được quy trình 4 bước của dự án AI và cấu trúc 5 cột cốt lõi của bảng kế hoạch dự án.
· Phân biệt được các nhóm công cụ AI chuyên biệt (Text AI, Image AI, Design Tool) tương ứng với từng vai trò công việc.
· Tiếp nhận và hiểu rõ nhiệm vụ thiết kế bảng kế hoạch dự án áp phích “Phòng chống bạo lực học đường”.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên thuyết trình và giảng giải mở đầu (7 phút)
· Dẫn dắt (Slide 1 - Slide 3): GV đặt vấn đề từ việc thiết kế “Cẩm nang xanh học đường”: Nếu có thời gian ngắn mà cần nhiều tranh ảnh độc đáo, làm thế nào để hoàn thành xuất sắc? Đó là sự kết hợp giữa con người làm chủ ý tưởng và AI trợ thủ sinh ảnh, tạo chữ.
· Tương tác nhanh (Slide 4 - Slide 5): GV nêu câu hỏi: “Nếu có công cụ AI siêu việt nhưng nhóm KHÔNG lập kế hoạch, điều gì sẽ xảy ra?”. HS trả lời nhanh, GV chốt: AI là trợ lý, con người là thuyền trưởng cầm lái. Không có kế hoạch sẽ dẫn tới trùng lặp việc, lúng túng và trễ hạn.
· Cung cấp kiến thức cốt lõi (Slide 6 - Slide 10):
· GV phân tích Quy trình 4 bước của Dự án AI: (1) Xác định ý tưởng & mục tiêu; (2) Phân chia công việc & chọn công cụ AI; (3) Lập bảng tiến độ (Timeline); (4) Kiểm soát chất lượng & đạo đức AI.
· GV hướng dẫn Cấu trúc 5 cột cốt lõi của Bảng kế hoạch: (1) STT; (2) Nội dung nhiệm vụ; (3) Thành viên phụ trách; (4) Công cụ AI / Ứng dụng thực hiện; (5) Sản phẩm dự kiến & Thời hạn hoàn thành.
· GV giảng về nguyên tắc chọn đúng công cụ: Slogan/nội dung  Text AI (ChatGPT, Gemini); Hình ảnh minh họa  Image AI (Bing Image Creator, Canva AI); Dàn trang  Canva/PowerPoint; Rà soát đạo đức & bản quyền  Người kiểm duyệt.
· Tương tác kiểm tra hiểu biết (Slide 10): GV hỏi: “Bạn kiểm tra sản phẩm có nhiệm vụ gì quan trọng?”  HS chọn đáp án B (Phát hiện lỗi sai nội dung và kiểm tra ảnh AI vi phạm đạo đức).
· Bước 2: Chuyển giao nhiệm vụ (Slide 11 - Slide 12) (5 phút)
· GV chiếu Slide 12, nêu rõ bối cảnh và phát Phiếu học tập số 1 cho các nhóm (thời lượng thực hiện sẽ diễn ra ở Hoạt động 2).
NHIỆM VỤ THỰC HÀNH DỰ ÁN (PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1)
Tình huống: Nhóm em được giao thực hiện dự án thiết kế một áp phích (poster) tuyên truyền số với chủ đề: “Phòng chống bạo lực học đường” nhằm đăng tải trên bảng tin số của trường trong vòng 3 ngày tới.
Yêu cầu: Hãy thảo luận và hoàn thiện Bảng kế hoạch dự án AI của nhóm gồm 4 thành viên theo mẫu dưới đây:
	STT
	Nội dung nhiệm vụ cụ thể
	Thành viên phụ trách
	Nhóm công cụ / Ứng dụng AI đề xuất
	Sản phẩm đầu ra dự kiến
	Thời hạn (Giờ/Ngày)

	1
	Viết thông điệp, khẩu hiệu (Slogan) tuyên truyền
	………………..
	………………..
	………………..
	………………..

	2
	Tạo tranh minh họa cổ động
	………………..
	………………..
	………………..
	………………..

	3
	Dàn trang, tích hợp chữ và ảnh thành áp phích hoàn thiện
	………………..
	………………..
	………………..
	………………..

	4
	Kiểm tra thẩm mỹ, rà soát lỗi nội dung và đạo đức hình ảnh
	………………..
	………………..
	………………..
	………………..


(Lưu ý: Cần chỉ rõ tên công cụ AI cụ thể, tránh ghi chung chung như “dùng máy tính” hay “lên mạng”).

[bookmark: X3bfa7ca0e719cd04193b7815b23da18a24b7eb2]2. Hoạt động 2: Thực hành xây dựng bảng kế hoạch dự án AI theo nhóm (8 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Phân công được công việc cụ thể cho từng thành viên trong nhóm dựa trên năng khiếu và sở trường.
· Chọn lựa được đúng các công cụ AI phù hợp (ChatGPT/Gemini, Bing Image Creator, Canva…) để thực hiện từng nhiệm vụ.
· Điền đầy đủ, chính xác các trường thông tin trong bảng kế hoạch của Phiếu học tập số 1.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức tổ chức: Chia lớp thành các nhóm nhỏ (4 - 6 học sinh/nhóm). Mỗi nhóm bầu Nhóm trưởng điều phối và Thư ký ghi chép.
· Tiến trình thực hiện của học sinh:
· Các nhóm thảo luận nhanh về thế mạnh của từng bạn: bạn có khả năng ngôn ngữ phụ trách câu lệnh kịch bản, bạn có gu thẩm mỹ phụ trách hình ảnh, bạn cẩn thận chi tiết phụ trách kiểm duyệt.
· Thảo luận chọn công cụ: Chatbot văn bản nào? Trợ lý tạo ảnh nào? Phần mềm thiết kế nào?
· Điền các thông tin cụ thể vào Phiếu học tập số 1.
· Dự kiến tình huống & Hỗ trợ của giáo viên:
· Tình huống 1: HS ghi công cụ chung chung là “AI”, “Internet”, “Google”. GV can thiệp: Hướng dẫn HS đọc lại gợi ý ở Slide 8 và chỉ rõ tên công cụ chuyên biệt (ví dụ: ChatGPT, Canva Magic Studio, Bing Image Creator).
· Tình huống 2: Các thành viên tranh nhau làm phần đồ họa, không ai nhận phần kiểm duyệt chất lượng. GV nhắc nhở: Slide 9 và 10 đã chỉ rõ vai trò người kiểm duyệt là “người gác cổng”, quyết định sản phẩm có bị lỗi “ảo giác AI” hay phản cảm không. Đây là vị trí tối quan trọng.
· Tình huống 3: Thời hạn hoàn thành ghi giống hệt nhau cho cả 4 nhiệm vụ. GV gợi ý HS tư duy: Phải có chữ và tranh trước rồi mới dàn trang được, thời hạn không thể trùng khít cùng một giờ.

[bookmark: Xb0e2b0d2bd02f26f699f209077e166eadb835b7]3. Hoạt động 3: Báo cáo, phản biện và phân tích dòng chảy dự án AI (15 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày và bảo vệ được bảng kế hoạch dự án AI của nhóm trước tập thể lớp.
· Phân tích được “dòng chảy công việc” (workflow) và mối quan hệ ràng buộc giữa các nhiệm vụ trong dự án AI.
· Phát hiện và giải quyết được tình huống đứt gãy tiến độ khi có một thành viên chậm trễ.
· Đánh giá được mức độ tin cậy của AI và sự cần thiết của khâu kiểm duyệt đạo đức, kiểm soát hiện tượng “ảo giác AI”.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ (5 phút):
· GV mời đại diện 2 nhóm dán Phiếu học tập số 1 lên bảng và trình bày ngắn gọn trong 1.5 phút/nhóm: Giải thích lý do phân công vai trò và lý do chọn công cụ AI tương ứng.
· Đại diện nhóm khác nhận xét chéo về tính khả thi của bảng kế hoạch.
· Khai thác “dư địa” - Phát triển tình huống thảo luận tư duy bậc cao (10 phút):
· Tình huống 1: Khai thác Slide 14 & 26 - Phân tích dòng chảy công việc (Workflow):
· GV đặt câu hỏi tư duy: “Quan sát bảng kế hoạch, dòng chảy công việc diễn ra như thế nào? Giả sử bạn phụ trách viết Slogan bằng Text AI bị chậm tiến độ nửa ngày thì điều gì sẽ xảy ra với bạn dàn trang và toàn bộ dự án?”
· HS thảo luận: Bạn dàn trang không có chữ để bố cục, bạn vẽ tranh có thể hiểu sai ý tưởng chủ đạo  Cả dự án bị tê liệt, chậm trễ dây chuyền.
· GV chốt: Dòng chảy công việc trong dự án AI mang tính tuần tự khép kín (Ý tưởng  Lời nhắc Prompt  Sản phẩm AI  Dàn trang tích hợp  Thẩm định thành phẩm). Mắt xích nào nghẽn, cả dự án sẽ chậm lại.
· Tình huống 2: Khai thác Slide 15 & 16 - Hiện tượng “Ảo giác AI” và Đạo đức sáng tạo:
· GV nêu vấn đề: “Tại sao ở bước 4, người kiểm duyệt lại cần thiết hơn cả việc dùng AI? Nếu Image AI vẽ ra bức tranh cổ động có bàn tay 6 ngón méo mó hoặc Text AI đưa ra một số liệu thống kê sai lệch về bạo lực học đường thì hậu quả là gì?”
· HS phản biện: Sản phẩm sẽ thiếu thẩm mỹ, bị chê cười; nghiêm trọng hơn là lan truyền thông tin sai sự thật trên bảng tin nhà trường.
· GV phân tích sâu: Đây chính là hiện tượng “Ảo giác AI” (AI Hallucination). AI không có ý thức đạo đức, nó chỉ ghép nối xác suất từ ngữ/hình ảnh. Con người là chủ thể chịu trách nhiệm pháp lý và đạo đức cao nhất!
· Tình huống 3: Khai thác Slide 28 - Tinh thần cộng tác nhóm:
· GV hỏi: “Có bạn bảo: Hiện nay AI làm được hết, một mình em dùng AI làm cả poster chỉ mất 10 phút, cần gì làm việc nhóm? Quan điểm của em thế nào?”
· HS trao đổi: Một người làm sẽ phiến diện, thiếu góc nhìn phản biện đa chiều; làm việc nhóm giúp tận dụng thế mạnh thẩm mỹ - ngôn ngữ - tư duy phản biện của nhiều người.

[bookmark: Xe399819eac062fea1566831b7cfe53d5d3e3b45]4. Hoạt động 4: Đánh giá chuẩn hóa bảng kế hoạch, chốt kiến thức và Giao nhiệm vụ vận dụng (10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Củng cố, hệ thống hóa toàn bộ kiến thức cốt lõi về quy trình lập kế hoạch dự án AI thông qua bộ câu hỏi tương tác trắc nghiệm và tự luận.
· Nhận biết các lỗi sai thường gặp khi lập kế hoạch (ghi chép chung chung, thiếu cột công cụ AI, bỏ qua kiểm soát chất lượng).
· Vận dụng được kiến thức đã học để xây dựng kế hoạch dự án thực tiễn: Thiết kế tờ gấp giới thiệu danh lam thắng cảnh quê hương.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Phân tích, chuẩn hóa và tổng kết bài học (5 phút)
· GV chiếu Slide 13 và 15, phân tích bảng kế hoạch chuẩn mực và đối chiếu với sản phẩm thực hành của HS:
· Cách ghi sai: “Dùng máy tính”, “Lên mạng tìm ảnh”.
· Cách ghi chuẩn: “Dùng ChatGPT tạo 5 khẩu hiệu ngắn gọn”, “Dùng Bing Image Creator tạo tranh phong cách hoạt hình 3D”.
· GV tổ chức cho HS trả lời nhanh bộ câu hỏi kiểm tra đánh giá (Slide 18 đến Slide 25):
· Câu 1: Đáp án B (Phân chia công việc, chọn công cụ phù hợp, đảm bảo tiến độ).
· Câu 2: Đáp án C (Cột “Công cụ AI sử dụng” là điểm khác biệt đặc trưng nhất).
· Câu 3: Đáp án B (Trợ lý ngôn ngữ / Chatbot Text AI).
· Câu 4: Đáp án C (Kiểm tra thẩm mỹ, tính chính xác và sự phù hợp đạo đức).
· Yêu cầu học sinh ghi chép vào vở các ý cốt lõi:
0. Quy trình 4 bước dự án AI: Xác định ý tưởng  Phân công & chọn công cụ AI  Lập bảng tiến độ  Kiểm soát chất lượng & đạo đức.
0. Bảng kế hoạch dự án AI: Phải chỉ rõ tên công cụ AI chuyên biệt cho từng nhiệm vụ.
0. Nguyên tắc đạo đức: Con người luôn là người quản lý, thẩm định và chịu trách nhiệm cuối cùng về sản phẩm do AI tạo ra.
· Bước 2: Giao nhiệm vụ vận dụng vào thực tiễn và hướng dẫn về nhà (5 phút)
· GV chiếu Slide 32 và giao bài tập vận dụng gắn liền với thực tiễn môn Địa phương / Lịch sử & Địa lý 7:
BÀI TẬP VẬN DỤNG VỀ NHÀ
Đề tài: Dự án liên môn “Thiết kế Tờ gấp (Brochure) quảng bá một Danh lam thắng cảnh hoặc Di tích lịch sử tại địa phương em bằng công nghệ AI”.
Yêu cầu thực hiện:
1. Mỗi nhóm 4 học sinh tiếp tục hợp tác để lập Bảng kế hoạch chi tiết của dự án (áp dụng đúng biểu mẫu 5 cột chuẩn mực đã học).
2. Bảng kế hoạch cần xác định rõ:
- Nhiệm vụ viết bài giới thiệu lịch sử, văn hóa  Dùng công cụ Text AI nào?
- Nhiệm vụ tạo hình ảnh phục dựng hoặc tranh phong cảnh minh họa  Dùng công cụ Image AI nào?
- Nhiệm vụ thiết kế khung tờ gấp  Dùng ứng dụng đồ họa nào?
- Nhiệm vụ rà soát tính xác thực lịch sử và bản quyền hình ảnh  Ai phụ trách, phương pháp kiểm tra thế nào?
3. Hình thức nộp: Trình bày trên 1 mặt giấy A4 hoặc tệp văn bản Word/PowerPoint, nộp vào đầu tiết học tiếp theo.
· Bước 3: Lan tỏa thông điệp kết thúc tiết học (Slide 33)
· GV tuyên dương tinh thần làm việc nhóm và nhấn mạnh thông điệp bế mạc:
> “AI là công cụ sáng tạo - Kế hoạch là la bàn thành công!”



Quét mã QR hoặc bấm link dưới đây
để xem thêm các Slides bài giảng và Kế hoạch bài dạy khác
[image: A qr code with black squares

AI-generated content may be incorrect.]
Link: https://lms.thuvienhoclieu.vn/mod/page/view.php?id=1190
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