Bài 8. Chức năng và công cụ AI
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 1
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 1.C1.3. Nhận biết được các thiết bị thông minh có các bộ phận giống với bộ phận của con người (ví dụ: camera là “mắt” và micro là “tai” của các thiết bị đó).
· 1.C1.4. Nhận biết được AI có khả năng hiểu các mệnh lệnh đơn giản của con người, trò chuyện theo kịch bản định sẵn.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Năng lực chung:
· Nhận biết được các bộ phận của thiết bị thông minh tương ứng với giác quan của con người: Camera là “Mắt thần” (nhìn hình ảnh) và Micro là “Tai thần” (nghe âm thanh, lời nói).
· Nhận biết được AI đóng vai trò như “bộ não” có khả năng hiểu các mệnh lệnh bằng lời nói đơn giản và trò chuyện theo kịch bản định sẵn để hỗ trợ học tập (đếm số, đọc số).
· Thực hiện được thao tác đưa thẻ tranh trước Camera để AI nhận diện, đếm số lượng đồ vật và đọc to kết quả bằng lời nói vào Micro của thiết bị thông minh.
· Năng lực Tin học - AI:
· Vận dụng được kiến thức về chức năng của Camera và Micro để cùng người thân nhận diện số lượng đồ dùng quen thuộc trong gia đình.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Chăm chỉ và Trách nhiệm: Rèn luyện tính cẩn thận, chính xác khi xác định đúng vị trí bộ phận thu nhận âm thanh (Micro) để ra lệnh cho AI thay vì nhầm lẫn với Camera; có ý thức giữ gìn, không chạm tay làm bẩn Camera và Micro của thiết bị học tập.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu/màn hình tương tác trình chiếu 26 Slides bài giảng.
· Máy tính bảng (hoặc điện thoại thông minh) có cài đặt sẵn ứng dụng AI nhận diện và đếm đồ vật/đọc số bằng giọng nói.
· Bộ thẻ tranh minh họa đồ vật, trái cây (thẻ 3 quả táo, thẻ 4 ngôi sao, thẻ 5 chiếc thìa, các số từ 1 đến 10).
· Học sinh:
· Thẻ chữ/thẻ tranh minh họa biểu tượng “Mắt” và “Tai” (dành cho hoạt động tương tác nhóm/cá nhân).

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X00b831f256a319c59434018a57f6ee0ac9a79ca]Hoạt động 1: Khám phá “Mắt thần”, “Tai thần” và “Bộ não AI” của thiết bị thông minh
a) Mục tiêu:
- Nhận biết được Camera là “Mắt thần” (dùng để nhìn) và Micro là “Tai thần” (dùng để nghe) của thiết bị thông minh.
- Nhận biết được AI đóng vai trò như “bộ não” thông minh bên trong thiết bị, có khả năng hiểu mệnh lệnh đơn giản của con người và phản hồi theo kịch bản định sẵn (nhận biết số 0 đến 10, đếm đồ vật).
b) Tổ chức thực hiện:
- Thời lượng: 10 phút.
- Nội dung 1 (Giảng mở đầu - 5 phút):
- GV tổ chức trò chơi nhỏ “Ai nhanh - Ai đúng”: Hỏi “Mắt chúng mình để làm gì? Tai chúng mình để làm gì?” và dẫn dắt học sinh liên hệ với thiết bị thông minh.
- GV thuyết trình kết hợp trình chiếu Slide 1 đến Slide 9:
+ Camera trên máy tính bảng/điện thoại giống như “Mắt thần”, giúp thiết bị nhìn thấy hình ảnh thế giới xung quanh.
+ Micro trên máy tính bảng/điện thoại giống như “Tai thần”, giúp thiết bị nghe thấy giọng nói và âm thanh.
+ Bên trong thiết bị có bạn AI giống như một “bộ não” thông minh biết xử lý thông tin từ Camera và Micro, hiểu các câu lệnh đơn giản (“Chào AI!”, “Đếm số giúp tớ!”) để trò chuyện lễ phép và giúp các em học Toán lớp 1 (đếm đồ vật, nhận diện số từ 0 đến 10).
- Nội dung 2 (Giao nhiệm vụ học tập - 2 phút):
- GV chiếu Slide 15, 17, 21 và giao nhiệm vụ nhanh cho học sinh:
> Nhiệm vụ 1:
> 1. Quan sát máy tính bảng GV đang cầm và trả lời: Bộ phận nào được ví là “Mắt thần”? Bộ phận nào được ví là “Tai thần”?
> 2. Ghép nối thật nhanh:
> - Camera nối với: (Đôi mắt hay Đôi tai)?
> - Micro nối với: (Đôi mắt hay Đôi tai)?
> 3. Giơ cao thẻ tranh biểu tượng (Mắt hoặc Tai) tương ứng khi GV đọc tên bộ phận của thiết bị!
- Nội dung 3 (Học sinh thực hiện nhiệm vụ - 3 phút):
- Hình thức: Cá nhân kết hợp trao đổi nhanh với bạn ngồi cùng bàn.
- HS suy nghĩ, đối chiếu các bộ phận trên hình vẽ minh họa và chuẩn bị thẻ biểu tượng tương ứng.
- Lưu ý quan sát: GV chú ý các em còn nhút nhát hoặc dễ nhầm lẫn giữa chức năng nhìn (Camera) và chức năng nghe (Micro) để kịp thời chỉ tay vào vị trí thiết bị thật gợi ý.
- Nội dung 4 (Báo cáo kết quả và thảo luận - 5 phút):
- GV hô to: “Camera!” -> Cả lớp đồng loạt giơ thẻ hình “Mắt”.
- GV hô to: “Micro!” -> Cả lớp đồng loạt giơ thẻ hình “Tai”.
- GV mời 2 - 3 HS đứng tại chỗ giải thích vì sao Camera lại giống đôi mắt và Micro lại giống đôi tai.
- Câu hỏi thảo luận (phát triển tư duy): “Nếu chúng mình lấy tay che kín Camera lại thì bạn AI có nhìn thấy tranh quả táo để đếm số giúp chúng mình được nữa không? Vì sao?” (Học sinh nhận biết Camera bị che thì AI sẽ không “nhìn” thấy hình ảnh).
- Nội dung 5 (Kết luận):
- GV khen ngợi phản xạ của cả lớp, chốt lại quy tắc ghi nhớ: Camera = Mắt thần (Nhìn) - Micro = Tai thần (Nghe) - AI = Bộ não (Hiểu và trả lời). Yêu cầu cả lớp đồng thanh nhắc lại thông điệp ghi nhớ.

[bookmark: X7eb60bb5e274b675e1b36659decbf5e3bd99694]Hoạt động 2: Thử thách “Bé làm Bác sĩ AI tí hon” - Trải nghiệm AI đếm số
a) Mục tiêu:
- Thực hiện được việc phối hợp đưa hình ảnh vào Camera (“Mắt thần”) và nói vào Micro (“Tai thần”) để AI hiểu mệnh lệnh, nhận diện số lượng đồ vật và đọc to kết quả.
- Nhận biết được quy trình 3 bước xử lý thông tin của bạn AI (Nhìn hình ảnh  Bộ não đếm/xử lý  Loa phát ra kết quả).
b) Tổ chức thực hiện:
- Thời lượng: 12 phút.
- Nội dung 1 (Giảng mở đầu - 3 phút):
- GV trình chiếu Slide 10 đến Slide 14: Giới thiệu quy trình 3 bước khi AI trợ giúp bé học Toán:
+ Bước 1: Camera (“Mắt thần”) chụp ảnh thẻ tranh 3 quả táo.
+ Bước 2: AI (“Bộ não”) nhận hình ảnh và đếm: 1, 2, 3 quả táo  Nhận diện Số 3.
+ Bước 3: Loa phát giọng nói thông báo kết quả: “Số 3 - Ba quả táo!”.
+ Bé có thể ra lệnh bằng giọng nói qua Micro: “AI ơi, đếm số giúp tớ!”.
- Nội dung 2 (Giao nhiệm vụ học tập - 2 phút):
- GV chia lớp thành 4 nhóm (tương ứng 4 tổ), phát cho mỗi nhóm 1 thẻ tranh (Nhóm 1: Thẻ 3 quả táo; Nhóm 2: Thẻ 4 bông hoa; Nhóm 3: Thẻ 5 ngôi sao; Nhóm 4: Thẻ 2 chú gấu).
> Nhiệm vụ 2:
> Đại diện từng nhóm sẽ lần lượt bước lên bục giảng làm “Bác sĩ AI tí hon”:
> 1. Nói câu lệnh rõ ràng vào Micro: “AI ơi, đếm số giúp tớ!”.
> 2. Cầm thẻ tranh giơ ngay ngắn trước “Mắt thần” (Camera) của máy tính bảng.
> 3. Cả lớp lắng nghe xem bạn AI có nhận diện chính xác số lượng đồ vật trên thẻ tranh của nhóm mình hay không!
- Nội dung 3 (Học sinh thực hiện nhiệm vụ - 4 phút):
- Hình thức: Nhóm cử đại diện thực hiện, các thành viên trong nhóm và cả lớp quan sát trên màn hình lớn.
- Từng đại diện lên thực hiện các bước theo hiệu lệnh: Nói vào Micro  Hướng thẻ tranh vào Camera.
- Lưu ý quan sát: GV hướng dẫn HS cách cầm thẻ tranh ngay ngắn, không rung lắc và giữ khoảng cách vừa phải trước Camera để AI nhận diện tốt nhất; nhắc nhở học sinh nói to, rõ ràng vào đúng vị trí Micro.
- Nội dung 4 (Báo cáo kết quả và thảo luận - 2 phút):
- Sau mỗi lượt, cả nhóm và cả lớp lắng nghe kết quả AI đọc: “Số 3 - Ba quả táo!”, “Số 4 - Bốn bông hoa!”.
- Câu hỏi thảo luận (phát triển tư duy): “Khi bạn nhỏ muốn AI nghe thấy câu lệnh, bạn đã nói vào đâu? Nếu bạn nói vào Camera thì AI có nghe được rõ không?” (HS nhận biết phải nói đúng vào Micro thì AI mới nghe được).
- Nội dung 5 (Kết luận - 1 phút):
- GV tuyên dương các “Bác sĩ AI tí hon” đã thao tác đúng chuẩn, khẳng định AI là một người bạn học tập rất ngoan, luôn thực hiện chính xác theo kịch bản định sẵn khi nhận được thông tin hình ảnh từ Camera và âm thanh từ Micro.

[bookmark: X89a3a7e338b851fbabb004d3feb5deedf1bd4b0]Hoạt động 3: Luyện tập - Chinh phục thử thách đố vui AI
a) Mục tiêu:
- Củng cố và kiểm tra mức độ ghi nhớ về chức năng của Camera (“Mắt thần”) và Micro (“Tai thần”).
- Phân biệt và lựa chọn chính xác bộ phận cần tương tác khi muốn AI thực hiện mệnh lệnh theo tình huống thực tế.
b) Tổ chức thực hiện:
- Thời lượng: 8 phút.
- Nội dung 1 (Giảng mở đầu - 1 phút):
- GV giới thiệu chặng thử thách đố vui với các câu hỏi tương tác từ Slide 19 đến Slide 24 để xem ai xứng đáng nhận danh hiệu “Chuyên gia AI nhí xuất sắc”.
- Nội dung 2 (Giao nhiệm vụ học tập - 1 phút):
> Nhiệm vụ 3:
> Lắng nghe các câu đố của cô trên màn hình, suy nghĩ trong 5 giây và giơ tay chọn đáp án đúng:
> 1. Câu hỏi tình huống: “Muốn bạn AI đếm các số từ 1 đến 5 cho con nghe, con sẽ nói vào bộ phận nào: Camera hay Micro?”
> 2. Khi con nói mệnh lệnh đơn giản, AI sẽ làm gì: A. Tự đi ra ngoài chơi hay B. Hiểu và thực hiện theo kịch bản định sẵn?
- Nội dung 3 (Học sinh thực hiện nhiệm vụ - 2 phút):
- Hình thức: Toàn lớp tương tác cá nhân.
- HS lắng nghe câu hỏi từ Slide 19, 23, suy nghĩ và chọn phương án trả lời.
- Lưu ý quan sát: GV chú ý những học sinh chọn nhầm Camera khi GV hỏi về việc “nói vào đâu” để kịp thời gọi các em giải thích lý do.
- Nội dung 4 (Báo cáo kết quả và thảo luận - 3 phút):
- GV gọi 2 - 3 HS trả lời câu hỏi 23 và câu hỏi 19.
- Chiếu Slide đáp án 20 và 24 để cả lớp cùng đối chiếu và vỗ tay chúc mừng.
- Tình huống thảo luận mở rộng: “Bạn Bo muốn AI vẽ giúp một bức tranh, bạn Bo hét thật to từ phía xa thì AI có nghe rõ không? Chúng mình cần nói với AI như thế nào?” (HS tư duy: Cần nói với âm lượng vừa phải, rõ lời, giữ khoảng cách gần Micro).
- Nội dung 5 (Kết luận - 1 phút):
- GV tổng kết các câu trả lời: Muốn AI nghe lệnh thì nói vào Micro, muốn AI nhìn đồ vật thì đưa trước Camera. AI không tự ý chạy ra ngoài chơi hay ăn cơm mà luôn nghe lời và làm theo kịch bản được con người thiết lập.

[bookmark: X95afdbe8d081c643188ea84d04e507c48a0a81c]Hoạt động 4: Vận dụng - Bé làm “Bác sĩ AI” cùng bố mẹ tại nhà
a) Mục tiêu:
- Vận dụng được kiến thức đã học vào thực tế đời sống: Chỉ đúng vị trí Camera và Micro trên thiết bị thông minh của gia đình.
- Phối hợp cùng bố mẹ sử dụng tính năng Camera của AI để đếm và nhận biết số lượng các đồ vật quen thuộc trong gia đình (bát, thìa, quả cam, quyển vở).
b) Tổ chức thực hiện:
- Thời lượng: 5 phút (hướng dẫn trên lớp và giao bài tập về nhà).
- Nội dung 1 (Giảng mở đầu và hướng dẫn nhiệm vụ - 2 phút):
- GV trình chiếu Slide 25 và Slide 26, giới thiệu hoạt động gắn kết cùng người thân tại nhà sau giờ học.
- Nội dung 2 (Giao nhiệm vụ về nhà - 1 phút):
> Nhiệm vụ 4 (Về nhà):
> 1. Về nhà, con hãy đóng vai “Bác sĩ AI tí hon” chỉ cho bố mẹ: Đâu là “Mắt thần” (Camera) và đâu là “Tai thần” (Micro) trên chiếc điện thoại/máy tính bảng của bố mẹ.
> 2. Nhờ bố mẹ mở máy, dùng “Mắt thần” Camera hướng vào 4 cái bát hoặc 5 cái thìa trên bàn ăn để xem bạn AI đếm số lượng giúp con nhé!
- Nội dung 3 & 4 (Dự kiến báo cáo và thảo luận vào tiết học sau):
- Đầu tiết học tiếp theo, GV sẽ mời 2 bạn lên chia sẻ: Con đã cùng bố mẹ dùng Camera đếm đồ vật gì trong nhà? AI đã đọc số mấy?
- Nội dung 5 (Tổng kết bài học - 2 phút):
- GV cùng cả lớp đứng dậy, đọc vang câu vè thông điệp của bài học (Slide 26):
“Camera là Mắt
Micro là Tai
AI thông minh
Học Toán thật vui!”
- Tuyên dương tinh thần học tập tích cực, lễ phép của cả lớp và chào tạm biệt.
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