Bài 5. Việc làm tốt và việc làm xấu khi dùng AI
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 1
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 1.B1.1. Nêu được một số hành vi sử dụng AI có thể gây hại cho người khác.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhận biết được thiết bị thông minh tích hợp AI (loa thông minh, robot hút bụi) phân biệt với thiết bị thông thường qua tranh ảnh minh họa.
· Phân biệt được việc làm tốt và việc làm xấu khi sử dụng thiết bị AI thông qua bộ thẻ hành vi.
· Nêu được một số hành vi sử dụng AI có thể gây hại hoặc làm đau người khác qua tình huống thực tiễn.
· Đề xuất được cách ứng xử đúng đắn, an toàn, thể hiện sự quan tâm đến mọi người khi sử dụng thiết bị AI trong sinh hoạt gia đình.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất Nhân ái và Trách nhiệm: Chú ý rèn luyện ý thức không bao giờ dùng các thiết bị AI để trêu chọc, dọa dẫm làm tổn thương hoặc gây nguy hiểm cho người khác (đặc biệt là người già và em nhỏ).
[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu hoặc màn hình tương tác để trình chiếu Slide bài giảng (Slide 1 đến 26).
· Bộ thẻ tranh hành vi khổ A4/A3 phục vụ minh họa và chữa bài chung.
· Video/âm thanh hiệu ứng chúc mừng (tiếng vỗ tay, chuông reo).
· Học sinh:
· Mỗi nhóm đôi: 01 bảng phân loại (gồm 2 cột: Cột Mặt cười 😃 - Việc làm tốt; Cột Mặt mếu ☹️ - Việc làm xấu) và bộ 03 thẻ tranh hành vi nhỏ (Thẻ 1: Bạn nhỏ nói nhẹ nhàng với loa AI; Thẻ 2: Hét to vào loa khi ông đang ngủ; Thẻ 3: Bạn nhỏ nhặt dây điện dọn sàn cho robot hút bụi).
[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X0ab3a8f339b6a349af2a363efce709e7f92cf4d]1. Hoạt động 1: Nhận diện thiết bị AI và tiếp nhận nhiệm vụ phân loại hành vi
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Nhận biết được đặc điểm của đồ dùng thông minh tích hợp AI (loa thông minh, robot hút bụi) so với đồ dùng thông thường.
· Nắm được các nguyên tắc cơ bản: sử dụng AI lịch sự, an toàn và không gây hại cho người khác.
· Hiểu rõ yêu cầu của nhiệm vụ ghép thẻ hành vi sử dụng AI.
· Thời lượng: 9 phút (Giáo viên giảng: 6 phút; Giao và giải thích nhiệm vụ: 3 phút).
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· GV trình chiếu Slide 2, gợi hỏi học sinh: “Trong nhà các con có quạt máy, tivi không? Làm sao để chúng chạy?” (HS trả lời: Phải bấm nút).
· GV trình chiếu Slide 3, 4: Giới thiệu đồ dùng thông minh tích hợp AI (Loa thông minh biết nghe giọng nói, Robot hút bụi biết tự di chuyển và tự né tránh vật cản).
· GV chuyển sang Slide 5, 6, 7, 8, 9: Thuyết trình nhấn mạnh: Thiết bị AI rất thông minh nhưng chúng ta cần dùng đúng cách. Nếu đùa nghịch sai cách hoặc cố tình làm bậy, thiết bị AI có thể gây nguy hiểm, làm người khác bị đau hoặc giật mình.
· GV chiếu Slide 10 và chuyển giao nhiệm vụ học tập cho học sinh:
NHIỆM VỤ DÀNH CHO CÁC BẠN NHỎ:
1. Mỗi bàn (2 bạn) nhận 01 Bảng phân loại (có 2 giỏ: Giỏ Mặt cười 😃 - VIỆC TỐT và Giỏ Mặt mếu ☹️ - VIỆC XẤU) cùng bộ 3 thẻ tranh hành vi.
2. Các con hãy cùng bạn quan sát kĩ từng bức tranh:
- Thẻ 1: Bạn nhỏ nói nhẹ nhàng, mở nhạc vừa đủ nghe với loa AI.
- Thẻ 2: Bạn nhỏ hét thật to vào loa AI khi ông đang nằm ngủ.
- Thẻ 3: Bạn nhỏ nhặt dây điện, đồ đạc gọn gàng để robot AI hút bụi an toàn.
3. Thảo luận và dán/xếp từng thẻ vào đúng giỏ: VIỆC LÀM TỐT 😃 hay VIỆC LÀM XẤU ☹️.
(Lưu ý: Chuẩn bị giải thích vì sao nhóm mình lại chọn như vậy).
[bookmark: Xe58f718d86cd3869b1f2bcceb8eb5f7561b778a]2. Hoạt động 2: Tự chủ thực hành phân loại hành vi sử dụng AI
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Phân biệt được hành vi đúng (tốt) và hành vi sai (xấu) khi dùng loa thông minh và robot hút bụi thông qua việc xếp thẻ.
· Phát triển kĩ năng hợp tác nhóm đôi, biết trao đổi ý kiến với bạn cùng bàn.
· Thời lượng: 7 phút.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức thực hiện: Học sinh thực hiện theo nhóm đôi (hai bạn ngồi cùng bàn).
· Học sinh thực hiện nhiệm vụ:
· Học sinh mở bộ thẻ, cùng quan sát tranh minh họa, đọc nội dung (hoặc nhìn hình vẽ hành vi).
· Trao đổi nhanh: “Bức tranh này bạn nhỏ làm đúng hay sai?”, sau đó đặt thẻ vào vị trí giỏ Mặt cười 😃 hoặc Mặt mếu ☹️ tương ứng trên bảng.
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
· GV đi quanh các bàn để quan sát, nhắc nhở các bạn học sinh Lớp 1 chú ý chi tiết trong tranh (ví dụ: nhìn thấy nét mặt ông ngoại đang ngủ ở Thẻ 2, nhìn thấy sợi dây điện trên sàn ở Thẻ 3).
· Dự kiến tình huống: Một số học sinh có thể nhầm lẫn Thẻ 3 (nghĩ rằng dọn dây điện không liên quan đến AI). GV gợi ý nhẹ: “Nếu sàn nhà nhiều dây điện thì bạn Robot hút bụi AI chạy qua sẽ bị làm sao nhỉ?” để giúp các em tự nhận ra.
[bookmark: X8018583a3b00b41569063818f7143d80665dbe6]3. Hoạt động 3: Báo cáo kết quả, tranh luận và thử thách “Hiệp sĩ AI”
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày được kết quả phân loại thẻ hành vi của nhóm mình và giải thích được nguyên nhân.
· Nêu được một số hành vi sử dụng AI có thể gây hại cho người khác qua việc xử lý tình huống phát triển tư duy.
· Đánh giá được hành vi trêu đùa gây nguy hiểm và đề xuất cách xử lý an toàn.
· Thời lượng: 12 phút.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Báo cáo kết quả nhiệm vụ:
· GV mời đại diện 2 nhóm lên bảng gắn thẻ lên 2 ô phân loại chung của lớp.
· GV chiếu Slide 11, 12, 13 để đối chiếu đáp án:
· Thẻ 1: Việc tốt 😃 (Nói nhẹ nhàng, mở vừa nghe).
· Thẻ 2: Việc xấu ☹️ (Hét to làm phiền ông ngủ, gây đau đầu).
· Thẻ 3: Việc tốt 😃 (Dọn sàn nhà, tránh robot bị vướng kẹt dây).
· Cả lớp tự kiểm tra và đồng thanh vỗ tay chúc mừng các nhóm làm đúng.
· Khai thác dư địa - Nâng cao thao tác tư duy (Slide 14: Thử thách Hiệp sĩ AI):
· GV đặt tình huống: “Quan sát bức tranh anh Chô đang dùng điều khiển lái robot hút bụi lao thật nhanh về phía em Bơ đang ngồi chơi để dọa em khóc thét lên. Theo các con, hành động của anh Chô là việc TỐT hay việc XẤU? Vì sao?”
· Học sinh suy nghĩ, giơ tay phát biểu: “Dạ việc XẤU vì làm em ngã”, “Làm em bé hoảng sợ”, “Robot có thể kẹp vào tay chân em bé”.
· GV hỏi tiếp: “Nếu là con, khi thấy robot AI chạy đến gần em bé, con sẽ làm gì?” -> Mời một số HS trả lời (dẫn dắt các em nêu phương án chuyển robot sang chỗ khác hoặc bế em bé ra nơi an toàn).
· Đánh giá củng cố nhanh qua trò chơi trắc nghiệm (Slide 15 đến Slide 20):
· GV đọc nhanh các câu hỏi trắc nghiệm trên màn hình, HS dùng thẻ tín hiệu/giơ ngón tay chọn A, B, C hoặc D để khắc sâu việc nhận biết thiết bị AI và hành vi an toàn.
[bookmark: X7569cba1a79e683ed235ecaa419218fdab36fa1]4. Hoạt động 4: Đánh giá, tổng kết và Vận dụng vào thực tế gia đình
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Hệ thống hóa toàn bộ bài học, ghi nhớ thông điệp cốt lõi: dùng AI văn minh, yêu thương, không gây hại cho mọi người xung quanh.
· Vận dụng kiến thức vào thực tế gia đình: biết quan sát thiết bị, nhắc nhở người thân sử dụng thiết bị AI đúng cách và an toàn.
· Thời lượng: 7 phút.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Đánh giá và kết luận nhiệm vụ:
· GV nhận xét tinh thần học tập, khen ngợi sự hợp tác và kết quả phân loại thẻ chính xác của cả lớp.
· GV giải đáp ngắn gọn câu hỏi tự luận (Slide 23, 24): “Vì sao tuyệt đối không dùng thiết bị AI để trêu đùa làm đau người khác?” -> Kết luận: Thiết bị AI là để giúp đỡ con người, dùng AI sai cách sẽ biến nó thành mối nguy hiểm cho gia đình.
· Chốt kiến thức & Ghi chép:
· GV cùng cả lớp đọc to thông điệp tại Slide 26: “DÙNG AI THÔNG MINH - LAN TỎA YÊU THƯƠNG”.
· GV hướng dẫn HS mở vở/phiếu bài học, tô màu xanh vào biểu tượng Mặt cười 😃 bên cạnh dòng chữ: “Em luôn nói lời nhẹ nhàng và dùng AI an toàn”.
· Vận dụng thực tiễn và giao nhiệm vụ về nhà (Slide 25):
· GV giao nhiệm vụ thực tế cho học sinh:
· Cùng bố/mẹ tìm xem trong ngôi nhà của mình có những đồ dùng thông thường nào và có thiết bị thông minh AI nào (như loa thông minh, robot hút bụi, tivi thông minh).
· Đóng vai “Hiệp sĩ AI tí hon”: Luôn chú ý nhắc nhở mọi người trong nhà không bật loa quá to khi có người nghỉ ngơi và luôn dọn gọn đồ chơi để sàn nhà an toàn cho mọi người cũng như cho robot hút bụi.
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