Bài 4. Nhận diện AI trong cuộc sống
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 1
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 1.A2.2. Nhận biết và kể tên sản phẩm/thiết bị có sử dụng AI (loa thông minh, robot hút bụi, xe tự lái…).
· 1.A2.3. Mô tả công dụng chính và cách AI giúp sản phẩm hoạt động thông minh hơn.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhận biết và kể tên được một số sản phẩm, thiết bị thông minh quen thuộc có sử dụng Trí tuệ nhân tạo (AI) trong cuộc sống như: loa thông minh, robot hút bụi, xe ô tô tự lái.
· Mô tả được công dụng chính và cách thức AI giúp các thiết bị hoạt động thông minh, tự động (robot hút bụi tự né vật cản, loa thông minh biết lắng nghe và trò chuyện, xe tự lái tự dừng đèn đỏ).
· Nhận ra được lý do thiết bị AI biết mỉm cười, chào hỏi là do học tập nét đẹp văn hóa, đạo đức lễ phép từ con người.
· Thể hiện được lời chào lễ phép, nét mặt mỉm cười vui vẻ khi giao tiếp với thầy cô, bạn bè và khi tương tác với các thiết bị thông minh.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất Lễ phép, nhân ái: Học sinh lớp 1 dễ có thói quen ra lệnh cộc lốc hoặc thiếu kiên nhẫn khi nói chuyện với các thiết bị công nghệ (loa, trợ lý ảo). Qua bài học, học sinh hình thành thói quen luôn chào hỏi lịch sự, giữ nét mặt mỉm cười thân thiện khi giao tiếp với mọi người xung quanh cũng như khi sử dụng các thiết bị AI.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu hoặc màn hình tương tác trình chiếu Slide bài giảng điện tử (26 slides).
· Bộ thẻ tranh/ảnh phóng to gồm: Hình ảnh các thiết bị (Robot hút bụi, Loa thông minh, Xe tự lái, Cái chổi, Cốc nước) và Thẻ công dụng/lời chào thân thiện tương ứng để tổ chức trò chơi.
· Video ngắn (khoảng 30 - 45 giây) minh họa robot hút bụi tự né bàn ghế hoặc loa thông minh cất lời chào (nếu có).
1. Học sinh:
· Sách/vở bài tập Giáo dục Trí tuệ nhân tạo Lớp 1.
· Bút màu, bảng con (hoặc thẻ đáp án A, B, C, D) để tham gia trả lời câu hỏi tương tác.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: Xcc247b1c953c08df4d3ba4b1dd8084eb597b89d]1. Hoạt động 1: Khám phá “Những người bạn AI thông minh xung quanh em”
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Nhận biết được khái niệm đơn giản về AI (là “bộ não thông minh” do con người tạo ra giúp máy móc hoạt động tự động).
· Nhận biết và gọi đúng tên các thiết bị có AI: robot hút bụi, loa thông minh, xe ô tô tự lái; phân biệt được với các đồ vật thông thường (cái chổi, cốc nước).
· Lắng nghe và tiếp nhận nhiệm vụ phân loại, ghép nối thiết bị AI với công dụng và lời chào lễ phép.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Giáo viên giảng và giới thiệu kiến thức (Slide 1 đến Slide 9):
· GV mở đầu bằng nụ cười tươi, hướng dẫn cả lớp khoanh tay chào hỏi lễ phép để tạo không khí lớp học vui vẻ, ấm áp.
· GV chiếu hình ảnh chiếc chổi quét nhà và chú Robot hút bụi (Slide 3, 4), đặt câu hỏi dẫn dắt: “Ai giúp gia đình chúng mình dọn dẹp nhà cửa? Có người bạn nào tự biết chạy đi hút bụi không nhỉ?”. GV giới thiệu Robot hút bụi có “bộ não AI” giúp tự vẽ bản đồ căn phòng, tự né chân bàn ghế và chống rơi cầu thang.
· GV giới thiệu chiếc Loa thông minh (Slide 5, 6): Loa có AI biết lắng nghe câu hỏi, trò chuyện và cất tiếng chào “Em chào anh/chị ạ!” kèm icon mặt cười thân thiện.
· GV giới thiệu Xe ô tô tự lái (Slide 7): Nhờ có mắt thần cảm biến AI nên xe biết tự nhận đường và dừng lại an toàn trước vạch đèn đỏ.
· GV kết luận mở đầu (Slide 8, 9): AI là “Trí tuệ nhân tạo” - bộ não thông minh giúp thiết bị tự động làm việc và trở nên thân thiện, gần gũi với con người.
· Giáo viên giao nhiệm vụ (Slide 10):
· Giáo viên trình chiếu màn hình trò chơi “Bác sĩ AI tài ba” và chuyển giao nhiệm vụ học tập cho học sinh:
“Các kỹ sư nhí hãy chú ý quan sát lên màn hình và bảng lớp: Cô/Thầy có 3 người bạn thông minh [Loa thông minh, Robot hút bụi, Xe ô tô tự lái] và 3 thẻ công dụng tương ứng [Biết trò chuyện và mỉm cười chào hỏi; Tự chạy hút bụi và né tránh bàn ghế; Tự dừng khi đèn đỏ và nhường đường]. Các em hãy cùng bạn bên cạnh quan sát thật kĩ, chọn đúng người bạn AI và ghép đúng với tài năng kì diệu của bạn ấy nhé!”

[bookmark: X161dc206e571dc83f53fff5f15c0032c05a49bc]2. Hoạt động 2: Thử tài ghép đôi “Bác sĩ AI tài ba”
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Tự chủ chỉ ra và ghép nối chính xác từng thiết bị thông minh có AI với hành động/công dụng đặc trưng của chúng.
· Rèn luyện kĩ năng hợp tác đôi bạn cùng tiến, trao đổi nhanh trong thời gian quy định.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức thực hiện: Thảo luận theo cặp đôi (2 bạn ngồi cùng bàn).
· Tiến trình thực hiện của học sinh:
· Học sinh mở tài liệu/bài tập hoặc quan sát bộ thẻ tranh trên bàn, cùng nhau chỉ tay và thảo luận: Bạn nào biết hút bụi? Bạn nào biết chào hỏi mỉm cười? Bạn nào biết tự lái dừng đèn đỏ?
· Các nhóm tiến hành nối đường dây (hoặc xếp thẻ tranh) tương ứng giữa hình ảnh thiết bị và công dụng.
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
· GV đi dọc các dãy bàn để quan sát học sinh lớp 1 thực hiện.
· Dự kiến khó khăn: Một số học sinh còn nhầm lẫn công dụng giữa Loa thông minh và Robot hút bụi, hoặc quên từ “AI”. GV gợi ý nhẹ nhàng bằng câu hỏi gợi mở: “Bạn nào có đôi mắt thần chiếu tia laser để quét sàn nhà sạch bóng nhỉ?”, “Bạn nào phát ra tiếng nhạc và nói lời chào ‘Em chào anh chị ạ’?”.

[bookmark: Xa5d3a31aa586a619a9c0608c472eb66ff49f6b2]3. Hoạt động 3: Thảo luận và giải mã “Bí mật của bạn AI thân thiện”
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày, báo cáo kết quả ghép nối của nhóm mình trước lớp.
· Giải thích được vì sao thiết bị AI lại có cử chỉ văn minh (mỉm cười, chào hỏi lễ phép): do các bác lập trình viên dạy cho AI nét đẹp đạo đức của con người.
· Vận dụng tư duy phản xạ để trả lời đúng các câu hỏi trắc nghiệm và câu hỏi mở (Slides 15 đến 24).
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Báo cáo kết quả ghép đôi:
· GV mời đại diện 2 - 3 cặp học sinh lên bảng gắn thẻ hoặc dùng bút chỉ trên màn hình để nối các cặp thẻ:
· Thẻ Robot hút bụi nối với Tự đi dọn dẹp và né vật cản.
· Thẻ Loa thông minh nối với Lắng nghe, trò chuyện, mỉm cười lễ phép.
· Thẻ Xe tự lái nối với Nhận diện đường đi, tự dừng khi gặp đèn đỏ.
· Các nhóm khác vỗ tay cổ vũ và nhận xét.
· Khai thác dư địa - Thảo luận mở rộng tư duy (Slide 11 đến Slide 14):
· GV đặt câu hỏi thảo luận sâu hơn: “Các con có thấy bạn Loa AI có icon mặt cười rất xinh không? Vì sao bạn ấy lại biết mỉm cười và chào hỏi lễ phép như học sinh lớp 1 ngoan thế nhỉ? Có phải tự nhiên máy móc biết cười không?”
· Học sinh suy nghĩ, giơ tay phát biểu theo hiểu biết ngây thơ, hồn nhiên của lứa tuổi.
· GV dẫn dắt đến hình ảnh Bác lập trình viên (Slide 13): Bác lập trình viên chính là con người, con người yêu sự lễ phép, thân thiện nên đã lập trình dạy cho AI nét đẹp đó!
· GV phát triển tình huống sáng tạo (Slide 14 - Bé làm lập trình viên nhí): “Nếu hôm nay em được làm một lập trình viên nhí thiết kế bạn Robot, em sẽ dạy bạn Robot nói câu chào thân thiện nào đầu tiên?”
· HS hào hứng phát biểu: “Cháu chào ông bà ạ!”, “Em chào cô giáo ạ!”, “Chào bạn, chúc bạn một ngày vui vẻ!”.
· Đố vui củng cố phản xạ (Slide 15 đến Slide 24):
· GV tổ chức cho cả lớp giơ thẻ chọn đáp án nhanh từ Câu 1 đến Câu 5:
· Câu 1 (Thiết bị có AI): HS chọn B (Loa thông minh).
· Câu 2 (Cách Robot hút bụi hoạt động thông minh): HS chọn A (Tự hút bụi và né vật cản).
· Câu 3 (Lý do cài biểu tượng mặt cười cho loa): HS chọn B (Muốn AI thân thiện, lịch sự).
· Câu 4 (Kể tên 2 thiết bị có AI): HS thi đua giơ tay kể tên nhanh.
· Câu 5 (Nét mặt khi đáp lại lời chào của Robot): Cả lớp cùng mỉm cười rạng rỡ và làm động tác khoanh tay chào.

[bookmark: X2b3567459d1932360f7ce71382a78213f8c33d4]4. Hoạt động 4: Vận dụng thực tiễn và Tổng kết “Bé lịch sự cùng AI”
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Khắc sâu kiến thức về nhận diện AI và thông điệp ứng xử văn minh trong cuộc sống.
· Biết quan sát, tìm kiếm các thiết bị công nghệ thông minh trong chính gia đình mình và thực hành giao tiếp lễ phép.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Đánh giá và Chốt kết luận bài học (Slide 26):
· GV phân tích kết quả làm việc của các nhóm: Tuyên dương cả lớp đã nhận diện rất chính xác các sản phẩm AI và hoàn thành xuất sắc trò chơi ghép tranh.
· GV chốt lại ghi nhớ:
0. AI là Trí tuệ nhân tạo, như một “bộ não thông minh” giúp đồ vật tự biết làm việc (tự né vật cản, tự dừng xe, tự trò chuyện).
0. AI luôn mỉm cười và chào hỏi vì học tập những bạn nhỏ ngoan ngoãn, lễ phép.
· Cả lớp cùng đọc to thông điệp bài học:
“AI thông minh - Bé lịch sự - Chúng ta là bạn tốt!”
· Giao nhiệm vụ vận dụng thực tiễn về nhà (Slide 25):
· GV dặn dò nhiệm vụ về nhà:
· Cùng bố mẹ tìm xem trong nhà mình có đồ vật/thiết bị thông minh nào không (ví dụ: điện thoại có trợ lý giọng nói Siri/Google, tivi thông minh, máy hút bụi,…).
· Hãy mỉm cười thật tươi và thử gửi lời chào lễ phép tới thiết bị đó hoặc chào ông bà, bố mẹ khi vừa đi học về.
· Tiết học sau, hãy xung phong lên kể lại cho cô giáo và các bạn cùng nghe xem cảm xúc của em như thế nào nhé!
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