Bài 11. Ý tưởng máy thông minh
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 2
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 2.D1.2. Nêu được một số ý tưởng máy thông minh.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· So sánh được cơ chế nhận biết hình ảnh của con người và máy tính; tiếp nhận được nhiệm vụ chuẩn bị tập dữ liệu hình ảnh minh họa để dạy Robot.
· Phân loại được tập dữ liệu hình ảnh minh họa (ô tô, xe đạp) vào đúng các nhóm dữ liệu và xác định được đặc điểm đặc trưng của từng nhóm để nạp cho máy.
· Giải thích được cách máy tính học từ dữ liệu hình ảnh và nêu được hai yếu tố cấu thành một ý tưởng máy thông minh (mục tiêu công việc và dữ liệu dạy máy).
· Đề xuất được một số ý tưởng máy thông minh đơn giản, gần gũi trong học tập và đời sống; bước đầu mô tả được dữ liệu cần cung cấp cho máy.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất chăm chỉ và cẩn thận: Học sinh rèn luyện tính tỉ mỉ, chính xác khi thực hiện thao tác phân loại và gắn nhãn hình ảnh vào đúng hộp dữ liệu; hiểu được rằng nếu con người cẩu thả, phân loại sai hình ảnh thì máy tính sẽ học sai và hoạt động không chính xác.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu hiển thị Slide bài giảng số 11: “Ý tưởng máy thông minh”.
· 01 bộ biểu đồ tranh mẫu phóng to (môn Toán lớp 2: Phương tiện đến trường của bé).
· Bộ học cụ dạy học trực quan: 2 mô hình “Hộp dữ liệu” (dán nhãn Ô tô và Xe đạp).
· Các slide câu hỏi tương tác, phiếu sticker khen thưởng.
1. Học sinh:
· Sách/tài liệu bài học Giáo dục Trí tuệ nhân tạo lớp 2.
· Bộ học cụ phát cho từng cặp học sinh: 02 khay/hộp nhỏ (dán nhãn “Hộp Ô tô”, “Hộp Xe đạp”) và 06 thẻ tranh phương tiện (3 thẻ các loại ô tô khác nhau, 3 thẻ các loại xe đạp khác nhau).
· Vở bài tập/giấy vẽ, bút chì màu.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X262588ac111a6e975936561d8a1418131f1f111]1. Hoạt động 1: Cung cấp thông tin về cách nhận biết của máy tính và giao nhiệm vụ “Dạy Robot phân loại phương tiện” (10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· So sánh được cơ chế nhận biết hình ảnh của con người và máy tính; tiếp nhận được nhiệm vụ chuẩn bị tập dữ liệu hình ảnh minh họa để dạy Robot.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên giảng giải và kết nối kiến thức (7 phút)
· Khởi động: GV chiếu Slide 2, 3 và gợi nhắc lại kiến thức môn Toán lớp 2 (Bài 19: Luyện tập biểu đồ tranh). GV đưa ra hình ảnh biểu đồ tranh “Phương tiện đến trường của bé” và yêu cầu học sinh đếm nhanh số lượng ô tô và xe đạp.
· Đối chiếu cơ chế nhận biết:
· GV hỏi: “Nhờ đâu các con đếm được nhanh như vậy?” (Slide 4: Con người dùng mắt để nhìn, truyền tín hiệu lên não bộ phân tích và nhận ra đồ vật trong tích tắc).
· GV chuyển sang Slide 5: “Vậy một chú Robot hay chiếc máy tính có mắt và não như chúng ta không? Ban đầu, máy tính hoàn toàn ‘chưa biết gì’ về ô tô hay xe đạp.”
· GV giải thích cách giải quyết (Slide 6, 7, 8): Để máy tính hiểu được biểu đồ tranh và tự động đếm đồ vật giúp con người làm việc nhanh hơn, con người cần có “Ý tưởng máy thông minh” và phải “dạy” cho máy bằng cách nạp vào thật nhiều hình ảnh minh họa mẫu (gọi là tập hợp dữ liệu dạy máy).
· Bước 2: Giao nhiệm vụ học tập (3 phút)
· GV giới thiệu trò chơi “Tập làm thầy giáo, cô giáo dạy Robot” (Slide 9, 10) và giao nhiệm vụ:
NHIỆM VỤ DÀNH CHO CÁC THẦY CÔ GIÁO TÍ HON:
1. Em hãy cùng bạn bên cạnh quan sát thật kĩ 6 thẻ tranh phương tiện trên bàn.
2. Phân loại và xếp chính xác các thẻ tranh vào 2 “Hộp dữ liệu”: Hộp Ô tô và Hộp Xe đạp.
3. Tìm ra ít nhất 1 đặc điểm nổi bật nhất của ô tô và xe đạp để “nhắc bài” cho Robot khi máy quan sát các thẻ tranh này.
- Thời gian thực hiện: 3 phút.

[bookmark: X745dfb8c154fddb8677c5e03fef4ffdaf7cf232]2. Hoạt động 2: Tự chủ thực hiện nhiệm vụ phân loại dữ liệu dạy Robot (8 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Phân loại được tập dữ liệu hình ảnh minh họa (ô tô, xe đạp) vào đúng các nhóm dữ liệu và xác định được đặc điểm đặc trưng của từng nhóm để nạp cho máy.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức thực hiện: Làm việc theo nhóm đôi (2 học sinh cùng bàn).
· Học sinh thực hiện nhiệm vụ:
· Học sinh cầm các thẻ tranh, cùng nhau thảo luận tên gọi từng phương tiện.
· Tiến hành đặt các thẻ có hình xe ô tô vào hộp dán nhãn “Ô tô”, đặt các thẻ có hình xe đạp vào hộp dán nhãn “Xe đạp”.
· Thảo luận nhanh câu hỏi: “Nhờ đặc điểm nào (bánh xe, bàn đạp, vô lăng…) mà mình biết thẻ này là ô tô hay xe đạp?” để chuẩn bị dạy cho Robot.
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
· GV đi quanh các bàn quan sát thao tác của các nhóm.
· Dự kiến khó khăn/tình huống phát sinh:
· Có nhóm học sinh bị phân tâm bởi màu sắc (ví dụ: xếp ô tô màu đỏ và xe đạp màu đỏ chung một nhóm vì thấy cùng màu). GV hướng dẫn học sinh chú ý vào cấu tạo công dụng thay vì chỉ nhìn màu sắc.
· Nhóm hoàn thành sớm: GV yêu cầu đếm lại số lượng thẻ trong mỗi hộp để đảm bảo không bị sót thẻ nào ra ngoài.

[bookmark: Xb254e0f2905518b861744fe8a1b59f7fb22ea1e]3. Hoạt động 3: Báo cáo kết quả và thảo luận khai thác dư địa “Ý tưởng máy thông minh” (10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Giải thích được cách máy tính học từ dữ liệu hình ảnh và nêu được hai yếu tố cấu thành một ý tưởng máy thông minh (mục tiêu công việc và dữ liệu dạy máy).
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ (3 phút)
· GV mời đại diện 2 nhóm lên bảng thực hiện lại thao tác: Gắn các thẻ tranh lên 2 “Hộp dữ liệu” mô hình trên bảng lớp.
· Cả lớp cùng quan sát, đối chiếu kết quả của nhóm mình (Hộp Ô tô gồm 3 thẻ; Hộp Xe đạp gồm 3 thẻ).
· Đại diện học sinh giải thích: “Nhóm con nhận ra ô tô vì có 4 bánh xe và thùng xe chở người; nhận ra xe đạp vì có 2 bánh xe và có bàn đạp để chân.”
· Bước 2: Phát triển thảo luận khai thác “dư địa” (7 phút)
· GV dẫn dắt vào bản chất học máy (Slide 11, 12) qua các câu hỏi tư duy:
· Câu hỏi thảo luận 1: “Các con vừa cung cấp 6 bức ảnh này cho Robot. Robot sẽ soi thật kĩ từng ảnh để rút ra đặc điểm: Ô tô có 4 bánh, xe đạp có 2 bánh. Vậy nếu cô đưa thêm 1 bức ảnh chiếc ô tô màu vàng (chưa có trong hộp), Robot có nhận ra đó là ô tô không? Vì sao?”
-> HS thảo luận và suy đoán: Robot vẫn nhận ra được vì nó đã học được đặc điểm “ô tô có 4 bánh”, không phụ thuộc vào màu sắc.
· Câu hỏi thảo luận 2 (Tình huống sai sót): “Nếu một bạn lỡ tay bỏ nhầm ảnh chiếc ô tô vào Hộp Xe đạp thì điều gì sẽ xảy ra khi Robot học dữ liệu này?”
-> HS trả lời: Robot sẽ bị học sai, sau này gặp ô tô nó sẽ gọi nhầm là xe đạp!
· Câu hỏi thảo luận 3: “Vậy một bạn nhỏ nói: ‘Tớ có ý tưởng làm một chiếc máy tự đếm quả táo trên biểu đồ tranh bằng cách cho máy nghe thật nhiều tiếng nhạc hay’ – Ý tưởng đó đúng hay sai? Bạn ấy cần phải thay đổi điều gì?” (Slide 15, 16).
-> HS suy nghĩ: Sai, vì máy muốn nhận biết hình ảnh quả táo thì phải cho máy xem thật nhiều hình ảnh ví dụ về quả táo, chứ nghe nhạc thì máy không nhìn được.
· GV chốt kiến thức cốt lõi (Slide 13):
Ý tưởng máy thông minh = Mục tiêu công việc muốn máy làm + Tập hợp dữ liệu dạy máy (hình ảnh minh họa).

[bookmark: X8fd7da3758e406bbe1bfb7a512c6bbd46c65078]4. Hoạt động 4: Đánh giá, tổng kết và Vận dụng sáng tạo ý tưởng máy thông minh (7 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Đề xuất được một số ý tưởng máy thông minh đơn giản, gần gũi trong học tập và đời sống; hoàn thành bài tập vận dụng về nhà.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Phân tích đánh giá và củng cố nhanh qua trắc nghiệm (3 phút)
· GV đánh giá: Khen ngợi tinh thần làm việc cẩn thận của các “thầy cô giáo tí hon” ở Hoạt động 2, các nhóm đã hoàn thành tốt việc phân loại dữ liệu chính xác giúp Robot học đúng.
· GV cho cả lớp phản hồi nhanh các câu hỏi củng cố trên Slide:
· Slide 17, 18 (Câu hỏi 2): Ý tưởng máy thông minh là gì? -> Chốt đáp án C (Ý tưởng giúp máy tính có khả năng tự học và hỗ trợ con người xử lý công việc).
· Slide 19, 20 (Câu hỏi 3): Bạn An muốn làm “Tủ sách thông minh” tự tìm sách thì dạy máy thế nào? -> Chốt đáp án B (Cung cấp hình ảnh bìa các cuốn sách cho máy ghi nhớ).
· Slide 14: Mở rộng thực tiễn với mô hình “Máy phân loại rác thông minh” (Máy chụp ảnh vỏ chai/rác hữu cơ -> tự động mở nắp thùng tái chế tương ứng).
· Bước 2: Tổng kết bài học và hướng dẫn ghi chép (2 phút)
· GV chiếu Slide 13 và yêu cầu học sinh nhắc lại, ghi nhớ vào vở:
· Ghi nhớ: “Để máy tính thông minh nhận ra đồ vật, con người cần cung cấp cho máy thật nhiều hình ảnh mẫu chính xác.”
· Bước 3: Giao nhiệm vụ vận dụng thực tiễn về nhà (Slide 25) (2 phút)
· GV phổ biến thử thách về nhà “Kiến trúc sư tí hon”:
0. Quan sát góc học tập hoặc căn phòng của em tại nhà.
0. Vẽ một bức tranh đơn giản hoặc viết tên 1 chiếc máy thông minh mà em ước mơ chế tạo để giúp em dọn dẹp phòng (Ví dụ: Robot tự nhặt đồ chơi, Máy tự xếp giá sách…).
0. Trả lời câu hỏi: Để chiếc máy đó nhận ra đồ chơi/cuốn sách, em sẽ phải cho máy xem những hình ảnh gì?
0. Chia sẻ ý tưởng đó cho bố mẹ nghe và mang tranh/bài viết đến chia sẻ trong tiết học sau.
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