Bài 7. Của bạn và của tớ
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 2
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 2.B3.1. Kể được tên một số thứ là của riêng em và một số thứ là của người khác. 
· 2.B3.2. Nêu được ví dụ về quyền sở hữu đối với sản phẩm do con người hoặc AI tạo ra.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Hoạt động 1: Nhận biết được đồ dùng cá nhân, tài sản chung và bước đầu nhận biết được sản phẩm do AI tạo ra theo yêu cầu của con người; tiếp nhận được nhiệm vụ phân loại đồ vật, sản phẩm vào các nhóm tài sản.
· Hoạt động 2: Xác định được đồ dùng của riêng em, tài sản chung, và sản phẩm sáng tạo do con người hoặc AI tạo ra thông qua việc sắp xếp, liên kết các thẻ hình ảnh vào các ngôi nhà tài sản tương ứng.
· Hoạt động 3: Trình bày được kết quả phân loại; giải thích được quyền sở hữu/sử dụng đối với sản phẩm do AI tạo ra theo yêu cầu; đề xuất được hành vi ứng xử lịch sự, tôn trọng quyền sở hữu của người khác trong tình huống cụ thể.
· Hoạt động 4: Vận dụng được kiến thức đã học để giải quyết các câu hỏi đánh giá nhanh; liên hệ và xác định được tài sản riêng, tài sản chung và sản phẩm AI quen thuộc trong đời sống gia đình.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Trung thực và Trách nhiệm: Hình thành ý thức tôn trọng quyền sở hữu của người khác. Học sinh lớp 2 rất dễ mắc sai lầm là tự ý lấy tranh ảnh, văn bản hoặc bản nhạc do AI tạo ra của bạn về làm của mình mà không xin phép; qua bài học, học sinh rèn luyện thói quen luôn hỏi mượn lịch sự và nêu rõ tên bạn tạo lệnh cùng nguồn hỗ trợ từ AI.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu/màn hình tương tác hiển thị bài giảng điện tử (Slides 1 đến 24).
· Bộ thẻ tranh minh hoạ kích thước lớn dùng cho bảng phụ: 3 Ngôi nhà tài sản (Của riêng tớ; Của chung; Sản phẩm sáng tạo do người/AI tạo ra) và 4 Thẻ hình ảnh (A: Cặp sách có tên em; B: Máy chiếu, quạt trần; C: Bài thơ chép tay; D: Tranh AI vẽ chú mèo theo lệnh bạn Nam).
· Biểu tượng ngôi sao khen thưởng, sticker robot AI.
1. Học sinh:
· Phiếu học tập ghép nối “Ngôi nhà tài sản” (theo cặp).
· Bút màu, bút chì, thước kẻ.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: Xab5e7a8d65f98dd935a5d4dfa08fbb46fa0eddb]1. Hoạt động 1: Khám phá mở đầu và Giao nhiệm vụ “Khám phá các ngôi nhà tài sản” (Thời lượng: 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
Nhận biết được đồ dùng cá nhân, tài sản chung và bước đầu nhận biết được sản phẩm do AI tạo ra theo yêu cầu của con người; tiếp nhận được nhiệm vụ phân loại đồ vật, sản phẩm vào các nhóm tài sản.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giảng giải và mở đầu (Slide 1 - Slide 9 - Thời lượng: 7 phút)
· GV chiếu hình ảnh lớp học (Slide 2 - Slide 3), gợi mở câu hỏi: “Các con hãy nhìn xem, chiếc hộp bút hình chú thỏ trên bàn và chiếc bảng đen trên tường lớp mình có gì khác nhau về chủ nhân?”
· HS trả lời nhanh, GV chốt kiến thức: Hộp bút có tên em là đồ dùng cá nhân (của riêng em), còn bảng đen, bàn ghế là tài sản chung của cả lớp.
· GV mở rộng sang đồ vật không cầm nắm được (Slide 4 - Slide 6): “Nếu bạn An tự vẽ một bức tranh, đó là sản phẩm của ai? Còn nếu bạn Lan ra lệnh cho máy tính AI vẽ một bức tranh phong cảnh, thì bức tranh AI đó thuộc về ai?”
· GV giảng giải: Bức tranh bạn An vẽ là sản phẩm trí tuệ của An. Bức tranh AI tạo ra theo ý tưởng của bạn Lan thuộc quyền sở hữu/sử dụng của bạn Lan vì Lan là người đưa ra ý tưởng và câu lệnh yêu cầu AI thực hiện.
· GV dẫn dắt thông điệp (Slide 7 - Slide 9): Dù là đồ vật thực tế hay sản phẩm do AI tạo ra, chúng ta đều cần phân biệt rõ chủ sở hữu và có thái độ tôn trọng.
· Bước 2: Chuyển giao nhiệm vụ (Slide 10 - Thời lượng: 3 phút)
· GV phát phiếu học tập cho các cặp đôi và trình chiếu nhiệm vụ lên màn hình:
NHIỆM VỤ CẶP ĐÔI: KHÁM PHÁ CÁC NGÔI NHÀ TÀI SẢN
- Thời gian: 5 phút.
- Hình thức: Thảo luận cặp đôi cùng bàn.
- Yêu cầu: Quan sát 4 thẻ hình ảnh và dùng bút nối chính xác mỗi thẻ vào đúng 1 trong 3 “Ngôi nhà tài sản”:
- Ngôi nhà 1: CỦA RIÊNG TỚ (Đồ dùng cá nhân).
- Ngôi nhà 2: CỦA BẠN / CỦA CHUNG (Tài sản chung của tập thể).
- Ngôi nhà 3: SẢN PHẨM SÁNG TẠO (Do con người hoặc AI tạo ra).
- Danh sách 4 thẻ hình ảnh:
- Thẻ A: Chiếc cặp sách xinh xắn có ghi họ tên em.
- Thẻ B: Máy chiếu và quạt trần treo trong lớp học.
- Thẻ C: Bài thơ hay do tác giả tự tay viết và chép lại.
- Thẻ D: Bức tranh chú mèo tuyệt đẹp do AI vẽ theo yêu cầu câu lệnh của bạn Nam.

[bookmark: Xe1c721e2c466783167e9579179244dd350b02f5]2. Hoạt động 2: Tự chủ thực hiện nhiệm vụ “Khám phá các ngôi nhà tài sản” (Thời lượng: 5 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
Xác định được đồ dùng của riêng em, tài sản chung, và sản phẩm sáng tạo do con người hoặc AI tạo ra thông qua việc sắp xếp, liên kết các thẻ hình ảnh vào các ngôi nhà tài sản tương ứng.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Quy định làm việc: HS thảo luận theo cặp đôi (2 bạn ngồi cùng bàn), cùng nhau trao đổi, chỉ tay vào từng thẻ tranh và vẽ đường nối vào ngôi nhà phù hợp trên phiếu học tập.
· Tiến trình tự chủ của học sinh:
· HS quan sát Thẻ A, B, C, D; tranh luận và thống nhất vị trí nối.
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
· Quan sát phát hiện: GV đi quanh lớp, theo dõi xem các cặp có nhầm lẫn giữa Thẻ C (Bài thơ người tự viết) và Thẻ D (Tranh AI vẽ) hay không, hoặc có bạn nào xếp bức tranh AI vào “Tài sản chung” vì nghĩ “trên mạng là của chung” hay không.
· Hỗ trợ kịp thời: Đặt câu hỏi gợi ý cho các cặp gặp khó khăn: “Bạn Nam đã làm gì để có bức tranh chú mèo? Vậy bức tranh đó có phải tự nhiên xuất hiện không?”

[bookmark: X58156226236a37b336613dc184c9499e7dd1a35]3. Hoạt động 3: Báo cáo kết quả và Thảo luận mở rộng về quyền sở hữu (Thời lượng: 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
Trình bày được kết quả phân loại; giải thích được quyền sở hữu/sử dụng đối với sản phẩm do AI tạo ra theo yêu cầu; đề xuất được hành vi ứng xử lịch sự, tôn trọng quyền sở hữu của người khác trong tình huống cụ thể.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Báo cáo kết quả nhiệm vụ (Slide 11 - Thời lượng: 4 phút)
· GV mời đại diện 2 cặp đôi lên bảng dán thẻ vào mô hình 3 Ngôi nhà tài sản treo trên bảng lớp.
· Các cặp đôi còn lại nhận xét, đối chiếu với phiếu của mình (Slide 11 hiển thị đáp án: Ngôi nhà 1 - Thẻ A; Ngôi nhà 2 - Thẻ B; Ngôi nhà 3 - Thẻ C và Thẻ D).
· Bước 2: Khai thác “dư địa” và Thảo luận tư duy bậc cao (Slide 12 - Slide 14 - Thời lượng: 6 phút)
· Câu hỏi đào sâu 1: “Tại sao bức tranh do AI vẽ (Thẻ D) lại được xếp chung vào Ngôi nhà ‘Sản phẩm sáng tạo’ cùng với Bài thơ tự chép tay (Thẻ C)?”
-> Định hướng HS: Vì cả hai đều là những tác phẩm sáng tạo, mang ý tưởng của con người (một bên người tự làm, một bên người ra lệnh cho AI làm).
· Câu hỏi đào sâu 2 (Tình huống Slide 14 - Thử thách ‘Nhà sáng tạo nhí lịch sự’): “Bạn Mai dùng AI tạo ra một bức tranh chú thỏ máy rất đẹp. Bạn Bình nhìn thấy thích quá và muốn lấy để in ra khoe với mọi người là của mình. Em có đồng ý với bạn Bình không? Nếu là bạn Bình, em cần làm gì cho đúng và lịch sự?”
-> HS thảo luận sôi nổi và đưa ra giải pháp: Không được tự ý nhận là của mình; phải hỏi xin phép bạn Mai lịch sự; khi mang đi khoe/sử dụng thì phải nói rõ: “Đây là tranh do bạn Mai nhờ máy tính AI vẽ”.

[bookmark: X2437cc5d1ecff3ad1a6cafa2020a252f7c3963e]4. Hoạt động 4: Đánh giá, Kết luận và Vận dụng vào thực tiễn (Thời lượng: 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
Vận dụng được kiến thức đã học để giải quyết các câu hỏi đánh giá nhanh; liên hệ và xác định được tài sản riêng, tài sản chung và sản phẩm AI quen thuộc trong đời sống gia đình.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Đánh giá nhanh qua hệ thống câu hỏi (Slide 15 - Slide 22 - Thời lượng: 5 phút)
· GV tổ chức trò chơi “Ai nhanh - Ai đúng”:
· Câu 1 (Slide 15-16): Đồ vật nào là của riêng em? -> HS chọn đáp án B (Chiếc thước kẻ có ghi tên em trong hộp bút).
· Câu 2 (Slide 17-18): Sản phẩm nào do AI tạo ra theo yêu cầu? -> HS chọn đáp án C (Bức tranh lâu đài trên mây được máy tính vẽ khi em gõ dòng lệnh).
· Câu 3 (Slide 19-20): Bạn Minh dùng phần mềm AI tạo bản nhạc, bản nhạc thuộc quyền sở hữu của ai? -> HS chọn đáp án B (Của bạn Minh - người tạo câu lệnh).
· Câu 4 (Slide 21): Nêu nhanh 2 đồ vật riêng và 2 đồ vật chung. -> HS trả lời miệng (balo, hộp bút / quạt trần, bảng đen).
· Câu 5 (Slide 22): Muốn dùng bài thơ AI của bạn để đăng báo tường, em cần làm gì? -> HS trả lời: Xin phép bạn và ghi rõ tên tác giả câu lệnh cùng công cụ AI.
· Bước 2: Kết luận và Thông điệp bài học (Slide 24 - Thời lượng: 2 phút)
· GV phân tích kết quả, chốt nội dung cốt lõi:
0. Đồ dùng cá nhân: Phải tự bảo quản, giữ gìn cẩn thận.
0. Tài sản chung: Mọi người cùng có ý thức gìn giữ, không làm hỏng.
0. Sản phẩm do con người tự tạo ra hay nhờ AI tạo ra đều thuộc quyền sở hữu/sử dụng của người đó. Khi muốn dùng, luôn nhớ: Xin phép lịch sự - Ghi rõ nguồn và tên bạn!
· Bước 3: Hướng dẫn nhiệm vụ vận dụng thực tiễn về nhà (Slide 23 - Thời lượng: 3 phút)
· GV chiếu Slide 23 và giao bài tập về nhà vào vở:
BÀI TẬP VỀ NHÀ: EM LÀ NHÀ QUAN SÁT THÔNG THÁI
1. Quan sát ngôi nhà của mình và viết vào vở: Kể tên 3 món đồ là của riêng em và 3 món đồ là tài sản chung của cả gia đình.
2. Cùng bố mẹ tìm hiểu: Trong điện thoại hoặc loa thông minh ở nhà, có hình ảnh hoặc bài hát nào do Trí tuệ nhân tạo (AI) hỗ trợ tạo ra hay không, và hỏi bố mẹ xem ai là người sở hữu chúng nhé!
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