Bài 5. Con người dạy AI qua tương tác
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 2
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 2.A3.1. Nhận biết được rằng mỗi lần con người nói chuyện, đặt câu hỏi, tìm kiếm, hoặc đưa ra lựa chọn với các hệ thống AI (như trợ lí ảo, chatbot, ứng dụng gợi ý video hoặc nhạc) thì AI có thể ghi nhận dữ liệu để học hỏi cách con người suy nghĩ và phản hồi.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Năng lực tin học & AI:
· Nhận biết được mỗi lần con người bấm chọn, tìm kiếm hoặc nói chuyện với AI là đang cung cấp dữ liệu cho AI.
· Xác định được quy luật lặp đi lặp lại trong hành vi tương tác của con người giúp AI nhận biết sở thích và thói quen.
· Giải thích được sơ lược cách AI ghi nhận dữ liệu để học hỏi và đưa ra gợi ý, phản hồi phù hợp cho người dùng.
· Đề xuất được các hành vi tương tác văn minh, nói năng lịch sự và chọn lọc nội dung bổ ích khi sử dụng các thiết bị có AI.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Trách nhiệm: Ý thức được việc lựa chọn nội dung xem bổ ích và nói năng lễ phép, tôn trọng khi tương tác với thiết bị công nghệ (tránh nói tục, xem nội dung xấu làm ảnh hưởng đến dữ liệu gợi ý của thiết bị).

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu/màn hình tương tác hiển thị bài giảng điện tử (Slides từ 1 đến 26).
· Loa thông minh (hoặc video/âm thanh mô phỏng hoạt động của trợ lý ảo).
· Phiếu học tập số 1 (in trên khổ giấy A5 hoặc hiển thị trực quan).
· Bộ thẻ trắc nghiệm (A, B, C, D) cho học sinh chọn đáp án nhanh.
· Học sinh:
· Sách học sinh/Vở ghi bài, bút chì/bút màu.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X58ee2c03bc6ec759b7410a0a9f09e2d114f1291]1. Hoạt động 1: Mở đầu và Chuyển giao nhiệm vụ (Khoảng 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Tạo hứng thú học tập qua trò chơi tìm quy luật lặp đi lặp lại.
· Nhận biết được rằng con người cung cấp dữ liệu cho AI thông qua mỗi lần tương tác (bấm, tìm kiếm, nói chuyện).
· Tiếp nhận và hiểu rõ nhiệm vụ đóng vai “Thầy giáo dạy AI” để tìm quy luật học của loa thông minh.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên thuyết trình và dẫn dắt (Slide 2 – Slide 9):
· GV tổ chức trò chơi “Đoán hình tiếp theo” (Slide 2 - 3): Chiếu dãy hình [Hình tròn đỏ] -> [Hình vuông xanh] -> [Hình tròn đỏ] -> [Hình vuông xanh] -> [?]. Hỏi HS dấu hỏi chấm là hình gì? Vì sao em biết?
· HS trả lời: “Hình tròn đỏ”, vì các hình lặp đi lặp lại theo quy luật. GV nhấn mạnh: Não người học và nhận biết rất nhanh sự lặp lại.
· GV liên hệ: AI cũng học hỏi giống như chúng ta! (Slide 4 - 8):
· GV hỏi: Ở nhà các em đã xem YouTube Kids, chơi Talking Tom hay trò chuyện với Loa thông minh bao giờ chưa?
· GV đặt câu hỏi tư duy: Nếu em bấm chọn xem phim “Doraemon” nhiều lần trên máy tính bảng thì ứng dụng AI sẽ làm gì tiếp theo? (Slide 5).
· GV giảng giải: Mỗi lần ngón tay bé chạm vào màn hình bấm xem một tập Doraemon, một mẩu dữ liệu nhỏ được gửi đến AI. Lần 1: Doraemon, lần 2: Doraemon, lần 3: Doraemon… Sự lặp đi lặp lại này chính là một “quy luật” giúp AI hiểu ra: “À, bạn nhỏ này rất thích xem Doraemon!” (Slide 6 - 7).
· GV nhấn mạnh: Chính con người là “Thầy giáo” dạy cho AI biết sở thích của mình thông qua từng lần tương tác! (Slide 8 - 9).
· Bước 2: Giao nhiệm vụ cho học sinh (Slide 10):
· GV chiếu Slide 10 và nêu nhiệm vụ trải nghiệm thực hành:
NHIỆM VỤ: “BÉ LÀM THẦY GIÁO DẠY AI”
Em hãy quan sát tình huống bạn An dạy chiếc Loa thông minh học thói quen nghe nhạc của mình:
- Lần 1: An nói với loa: “Bật nhạc Thiếu nhi”  Loa phát nhạc Thiếu nhi.
- Lần 2: An tiếp tục nói: “Bật nhạc Thiếu nhi”  Loa phát nhạc Thiếu nhi.
- Lần 3: An chỉ cần nói: “Bật nhạc [ ? ]”  Chiếc loa đã tự động phát ngay bài hát Thiếu nhi vui nhộn!
Yêu cầu dành cho em:
1. Dấu [ ? ] ở Lần 3 còn thiếu từ gì? Em hãy điền từ thích hợp vào chỗ trống.
2. Theo em, vì sao ở lần thứ 3 chiếc Loa AI lại biết tự mở đúng thể loại nhạc mà bạn An yêu thích?

[bookmark: Xc5fd66ad2c76bc2061df77aef4b52758254fd8e]2. Hoạt động 2: Thực hiện nhiệm vụ khám phá quy luật AI học (Khoảng 7 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Xác định được từ còn thiếu trong tình huống tương tác để hoàn thành quy luật.
· Nhận biết được sự lặp lại tương tác chính là cách con người tạo ra thói quen cho AI ghi nhớ.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức thực hiện: Làm việc cá nhân kết hợp thảo luận theo cặp đôi (bạn ngồi cùng bàn).
· Tiến trình thực hiện của học sinh:
· Học sinh đọc kĩ tình huống trên màn hình/Phiếu học tập.
· Viết/điền từ còn thiếu vào dấu [ ? ].
· Hai bạn cùng bàn trao đổi với nhau: “Tại sao bạn lại điền từ đó?”, “Chiếc loa học được điều gì từ bạn An?”.
· Quan sát và hỗ trợ của giáo viên:
· GV đi quan sát xung quanh lớp, kịp thời phát hiện những học sinh còn lúng túng khi viết từ hoặc chưa hiểu nghĩa của việc “tương tác lặp lại”.
· Lưu ý hỗ trợ: Nếu có học sinh điền từ khác (như “Doraemon” hay “nhạc nhẹ”), GV nhẹ nhàng gợi ý: “Em hãy nhìn xem ở lần 1 và lần 2 bạn An nói thể loại nhạc gì nhiều nhất nhé!”.

[bookmark: Xd5119c089ace997f0869fefc598b8cf0a8d2fed]3. Hoạt động 3: Báo cáo kết quả và Thảo luận mở rộng (Khoảng 10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày được kết quả điền khuyết và giải thích được nguyên nhân AI nhận diện được sở thích của An.
· Giải thích được sơ đồ 4 bước AI ghi nhận dữ liệu qua tương tác.
· Khai thác “dư địa” để mở rộng tư duy: Rút ra bài học về việc lựa chọn tương tác văn minh, dạy AI học điều tốt.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Báo cáo kết quả nhiệm vụ (Slide 11):
· GV mời đại diện 2 - 3 học sinh phát biểu câu trả lời:
· Đáp án điền khuyết: Từ “Thiếu nhi”.
· Giải thích: Vì bạn An nói “nhạc Thiếu nhi” lặp lại 2 lần nên Loa AI đã nhớ được sở thích của An.
· Cả lớp lắng nghe, nhận xét và vỗ tay tuyên dương bạn.
· Thảo luận sâu & Khai thác dư địa (Slide 12 – Slide 14):
· GV chiếu Slide 12 phân tích sơ đồ 4 bước AI học qua tương tác:
· Bước 1: Con người tương tác (Nói/Bấm/Tìm kiếm).
· Bước 2: AI lưu lại dữ liệu các lần tương tác.
· Bước 3: AI tìm ra quy luật thói quen.
· Bước 4: AI phản hồi chính xác theo sở thích.
· Câu hỏi nâng cao (GV đặt vấn đề cho cả lớp thảo luận - Dư địa từ Slide 14):
· Tình huống 1: “Nếu một bạn nhỏ ngày nào cũng bấm xem các video nhảm nhí, bạo lực hoặc nói lời thô tục với trợ lý AI thì điều gì sẽ xảy ra?”
· HS thảo luận và trả lời: AI sẽ tưởng bạn thích xem cái xấu và gợi ý thêm nhiều video xấu; AI sẽ học nói những lời không hay.
· Tình huống 2: “Vậy để trở thành một ‘người thầy’ dạy AI thật thông minh và ngoan ngoãn, chúng ta nên làm gì khi sử dụng điện thoại, TV, loa thông minh?”
· HS rút ra giải pháp: Xem nội dung bổ ích (học tập, thế giới động vật, ca nhạc thiếu nhi), luôn nói lời lễ phép như “Xin chào”, “Làm ơn”, “Cảm ơn AI”.

[bookmark: Xf4f51451df89a295e786a9cf8d2bb744d3566f0]4. Hoạt động 4: Kết luận, Đánh giá và Vận dụng vào thực tiễn (Khoảng 8 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Khắc sâu ghi nhớ cốt lõi của bài học: Con người cung cấp dữ liệu qua tương tác để AI học hỏi.
· Vận dụng kiến thức trả lời các câu hỏi đánh giá nhanh trên lớp và thực hiện bài tập trải nghiệm cùng người thân ở nhà.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Kết luận và chốt kiến thức cốt lõi (Slide 13):
· GV nhấn mạnh:
· Mỗi lần tương tác, con người cung cấp dữ liệu cho AI.
· AI học hỏi từ sự lặp đi lặp lại để hiểu thói quen và phản hồi theo đúng sở thích của chúng ta.
· Nhắn nhủ: “Dạy AI tốt bằng cách chọn điều hay và nói lời lịch sự!”.
· HS đọc đồng thanh khung ghi nhớ cốt lõi (Slide 13) và ghi vắn tắt vào vở bài học.
· Đánh giá nhanh qua câu hỏi củng cố (Slide 15 – Slide 24):
· GV chiếu lần lượt các câu hỏi, HS giơ thẻ A, B, C, D hoặc đứng lên trả lời:
· Câu 1: Xem nhiều video loài chim trên YouTube Kids  Đáp án B (AI ghi nhận và gợi ý thêm video loài chim).
· Câu 2: AI học thói quen con người qua đâu?  Đáp án B (Qua tương tác, lựa chọn lặp đi lặp lại).
· Câu 3: Mối liên hệ giữa quy luật Toán và AI?  Đáp án A (Hành động lặp lại như quy luật môn Toán).
· Câu 4 (Tự luận): 1-2 HS chia sẻ trải nghiệm thực tế khi được YouTube hay TV thông minh gợi ý đúng phim hoạt hình/bài hát mình thích.
· Câu 5 (Tự luận): HS nhắc lại câu nói lịch sự khi trò chuyện với trợ lý ảo (“Xin chào”, “Cảm ơn bạn”).
· Hướng dẫn Vận dụng và Giao việc về nhà (Slide 25 – Slide 26):
· GV giao bài tập thực tế “Thử tài dạy AI cùng cha mẹ” (Slide 25):
0. Cùng bố mẹ bấm chọn 3 bài hát thiếu nhi yêu thích trên TV hoặc điện thoại.
0. Quan sát bài hát thứ 4 mà ứng dụng AI tự động đề xuất, gợi ý xem có đúng thể loại thiếu nhi không.
0. Ghi lại tên bài hát được gợi ý vào sổ tay để tiết sau chia sẻ cùng cô và các bạn.
· GV khen ngợi tinh thần học tập của cả lớp, trao danh hiệu “Những người thầy nhỏ tuổi xuất sắc của AI” (Slide 26) và kết thúc tiết học.
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