Bài 8. Kỹ thuật AI dựa trên luật
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 2
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 3.C5.1. Mô tả được cấu trúc nếu … thì … trong việc giải quyết tình huống hoặc phân loại.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Năng lực AI và Tin học:
· Nhận biết được cấu trúc “NẾU … THÌ …” và vai trò của luật trong việc giúp AI suy luận, phân loại đồ vật và giải quyết tình huống.
· Xác định được đâu là điều kiện kiểm tra (sau từ “NẾU”) và đâu là hành động/kết quả (sau từ “THÌ”) trong một quy tắc luật.
· Thiết lập được các câu luật “NẾU … THÌ …” đơn giản để giải quyết tình huống phân loại dữ liệu (trái cây, đồ dùng học tập).
· Vận dụng được cấu trúc “NẾU … THÌ …” để diễn đạt quy tắc điều khiển các thiết bị tự động quen thuộc trong đời sống.
· Năng lực chung:
· Tự chủ và tự học: Tự giác hoàn thành phiếu nhiệm vụ học tập theo nhóm đôi.
· Giao tiếp và hợp tác: Biết chia sẻ ý kiến, trao đổi và thảo luận với bạn để tìm ra đáp án chính xác.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Bước đầu biết tư duy logic theo điều kiện - kết quả để điều khiển Robot/AI giải quyết các vấn đề thực tiễn.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Chăm chỉ và chính xác: Rèn luyện tính cẩn thận, chính xác khi xác định và đặt điều kiện kiểm tra trong câu luật; học sinh hiểu rằng nếu đặt sai điều kiện (nhầm lẫn giữa đặc điểm nhận dạng và hành động xử lý) thì máy tính (AI) sẽ phân loại sai lệch kết quả.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính, máy chiếu hoặc màn hình tương tác.
· Bài giảng điện tử (Slides 1 đến 26).
· Mô hình/hình ảnh minh họa: Bảng dữ liệu khối hình Toán học (Toán 3 - Bài 39), hình ảnh Robot phân loại, thẻ chữ “NẾU”, “THÌ”.
· Phiếu học tập in sẵn cho học sinh (nhiệm vụ nhóm đôi).
1. Học sinh:
· Vở ghi bài, bút viết, bút màu.
· Sách Giáo dục Trí tuệ nhân tạo (nếu có).

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X9a255b6a8454ae644af730d60386a772efe4093]1. Hoạt động 1: Cung cấp thông tin mở đầu và Chuyển giao nhiệm vụ (10 phút)
a) Mục tiêu:
- Nhận biết được kỹ thuật AI dựa trên luật và cấu trúc cốt lõi “NẾU … THÌ …”.
- Xác định được thành phần điều kiện kiểm tra và hành động kết quả trong quy tắc luật.
b) Tổ chức thực hiện:
- Bước 1: Giáo viên thuyết trình, mở đầu kiến thức (Khoảng 7 phút)
- Kết nối tri thức: GV trình chiếu Slide 2, 3 kết nối từ bài toán kiểm đếm hình học (khối cầu, khối lập phương) sang cách con người phân loại đồ vật dựa vào màu sắc, hình dáng; đặt câu hỏi: “Làm thế nào để máy tính (AI) cũng biết phân loại thông minh như con người?”.
- Cung cấp thông tin mới: GV giới thiệu Slide 4, 5, 12, 13:
+ Để Robot AI suy luận được, con người cung cấp cho máy các LUẬT.
+ Cấu trúc cốt lõi của luật là: NẾU [Điều kiện] THÌ [Hành động / Kết quả].
+ Trong đó, phần sau từ “NẾU” là đặc điểm/điều kiện để kiểm tra dữ liệu đầu vào; phần sau từ “THÌ” là hành động máy tính sẽ thực hiện.
+ Ví dụ: “NẾU là hình tròn THÌ xếp vào hộp Khối cầu”.
- GV giới thiệu nhanh hình ảnh quy trình: Dữ liệu đưa vào  AI kiểm tra theo Luật  Cho ra kết quả chính xác (Slide 13).
- Bước 2: Chuyển giao nhiệm vụ học tập (Khoảng 3 phút)
- GV chiếu Slide 9, 10, phát phiếu học tập và giao nhiệm vụ thử thách “Nhà lập trình AI nhí”:
PHIẾU HỌC TẬP: THỬ THÁCH NHÀ LẬP TRÌNH AI NHÍ
Nhiệm vụ 1: Lập luật phân loại trái cây cho Robot (Slide 10)
Quan sát 4 quả trái cây (gồm Táo đỏ và Cam tròn), em hãy điền từ thích hợp vào chỗ trống để tạo thành luật đúng giúp Robot tự động xếp quả vào đúng hộp:
- Luật 1: NẾU quả có màu đỏ THÌ xếp vào hộp …………………………
- Luật 2: NẾU quả có màu cam THÌ xếp vào hộp ………………………..
Nhiệm vụ 2: Hiểu về cấu trúc Luật (Slide 15, 17)
Khoanh tròn vào chữ cái trước câu trả lời đúng:
1. Cấu trúc luật thường dùng trong kỹ thuật AI để giải quyết tình huống là:
A. VÌ … NÊN …
B. NẾU … THÌ …
C. NÓI … LÀM …
2. Trong câu: “NẾU phát hiện có người đi đến gần THÌ cửa tự động mở ra”, phần đứng sau từ “THÌ” thể hiện điều gì?
A. Điều kiện kiểm tra
B. Dữ liệu đầu vào
C. Hành động/Kết quả của máy

[bookmark: Xa4b83c68345da55ae48dfc88f6dc3a94eb8de42]2. Hoạt động 2: Tự chủ thực hiện nhiệm vụ (8 phút)
a) Mục tiêu:
- Thiết lập được các câu luật “NẾU … THÌ …” đơn giản để phân loại đồ vật.
- Nhận diện đúng cấu trúc và ý nghĩa của các thành phần trong câu luật.
b) Tổ chức thực hiện:
- Hình thức thực hiện: Học sinh làm việc theo hình thức nhóm đôi (cặp đôi bạn cùng bàn).
- Tiến trình thực hiện của học sinh:
- Học sinh quan sát hình ảnh bảng dữ liệu quả táo, quả cam trên màn hình (Slide 10) và trong phiếu học tập.
- Thảo luận cùng bạn để chọn từ điền vào chỗ trống ở Nhiệm vụ 1.
- Phân tích câu chữ để chọn đáp án cho Nhiệm vụ 2.
- Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
- Dự kiến khó khăn 1: Một số học sinh nhầm lẫn điền tên quả vào chỗ trống của điều kiện thay vì tên hộp ở kết quả (hoặc ngược lại). GV gợi ý: “Sau từ ‘NẾU’ là nhìn vào màu sắc, sau từ ‘THÌ’ là bảo Robot phải làm gì?”.
- Dự kiến khó khăn 2: Học sinh chọn nhầm cấu trúc ngôn ngữ quen thuộc như “VÌ… NÊN…” thay vì cấu trúc suy luận “NẾU… THÌ…”. GV hướng dẫn học sinh đọc lại công thức mẫu ở Slide 4.

[bookmark: Xac9bcd0735a2ec76a160ca23379be99f77d1fa7]3. Hoạt động 3: Báo cáo kết quả và Thảo luận mở rộng (10 phút)
a) Mục tiêu:
- Trình bày được kết quả bài làm và mô tả được quy trình AI phân loại dữ liệu theo luật.
- Thảo luận, phản biện để hiểu sâu sắc hơn về tính chặt chẽ của các điều kiện trong kỹ thuật AI dựa trên luật.
b) Tổ chức thực hiện:
- Báo cáo kết quả nhiệm vụ:
- GV mời đại diện 2 cặp đôi đứng dậy đọc to kết quả Nhiệm vụ 1. (Slide 11: 1 - Hộp Táo; 2 - Hộp Cam).
- GV mời 2 học sinh khác trả lời nhanh các câu hỏi trắc nghiệm của Nhiệm vụ 2 (Chiếu Slide 16, 18 xác nhận: Câu 1 - B; Câu 2 - C).
- Cả lớp vỗ tay biểu dương các bạn có đáp án đúng.
- Khai thác “dư địa” - Tình huống thảo luận tư duy bậc cao:
- GV phát triển tình huống thực tế để kích thích tư duy học sinh:
+ Tình huống 1: “Các nhà lập trình nhí ơi, nếu bây giờ cô có một quả Táo màu xanh lá cây đưa vào máy quét, Robot của các em có biết bỏ vào hộp nào không? Vì sao?”
+ Học sinh suy nghĩ và tranh luận: (Dự kiến HS trả lời: Robot không biết bỏ vào đâu, vì luật chỉ bảo quả màu đỏ là Táo, chưa có luật cho quả màu xanh).
+ GV khen ngợi và dẫn dắt: “Muốn AI thông minh, chúng ta phải bổ sung thêm luật: ‘NẾU quả có màu xanh lá và cuống tròn THÌ xếp vào hộp Táo xanh’!”.
- Tiếp tục luyện tập tư duy nhanh qua câu hỏi nhận diện (Slide 19, 20):
+ “Để AI nhận biết đúng chú cún, ta dùng luật nào?”  Cả lớp chọn đáp án B: “NẾU con vật kêu ‘Gâu gâu’ THÌ phân loại là Chó”.

[bookmark: X8bb1e0b147f03403a3177449ff1d1576cc587e7]4. Hoạt động 4: Kết luận, Chốt kiến thức và Vận dụng vào thực tiễn (7 phút)
a) Mục tiêu:
- Đánh giá mức độ hoàn thành nhiệm vụ của học sinh và hệ thống hóa kiến thức cốt lõi về cấu trúc luật AI.
- Vận dụng cấu trúc “NẾU … THÌ …” vào quan sát các thiết bị tự động trong cuộc sống hằng ngày.
b) Tổ chức thực hiện:
- Bước 1: Phân tích, đánh giá và kết luận bài học (3 phút)
- GV đánh giá chung tinh thần làm việc nhóm đôi của cả lớp: Đa số các nhóm đều điền đúng từ và hiểu được bản chất của luật suy luận.
- Chiếu Slide 21, 22 để củng cố nhanh: “NẾU đèn giao thông chuyển sang màu đỏ THÌ phương tiện phải…”  Cả lớp đồng thanh: “Dừng lại!”.
- Chốt kiến thức cốt lõi và yêu cầu ghi vở:
+ Cấu trúc suy luận của AI: NẾU [Điều kiện kiểm tra] THÌ [Hành động của máy].
+ Sau “NẾU” là đặc điểm nhận biết; sau “THÌ” là việc máy tính/Robot sẽ thực hiện.
- GV chiếu Slide 14 giới thiệu ứng dụng thực tế: Thùng rác thông minh tự phân loại rác tái chế và rác hữu cơ.
- Bước 2: Giao nhiệm vụ Vận dụng vào thực tiễn (Bài tập về nhà - Slide 25, 26) (4 phút)
- GV hướng dẫn bài tập thực tiễn:
> BÀI TẬP VỀ NHÀ DÀNH CHO CÁC KỸ SƯ AI NHÍ:
> 1. Về nhà cùng bố mẹ quan sát các đồ dùng, thiết bị tự động thông minh trong gia đình (ví dụ: đèn cảm ứng tự bật khi có người, vòi nước rửa tay tự động, quạt điều khiển từ xa, bàn ủi tự ngắt…).
> 2. Hãy viết vào vở đúng 1 câu luật dạng NẾU … THÌ … mô tả cách mà thiết bị thông minh đó hoạt động.
> (Gợi ý: “NẾU có người bước vào phòng THÌ bóng đèn tự động bật sáng.”)
- GV tổng kết tiết học, khen ngợi học sinh đã hoàn thành xuất sắc vai trò “Nhà lập trình AI nhí” của ngày hôm nay.
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