Bài 5. Con người quyết định khi dùng AI
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 4
(Thời gian thực hiện: 1 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 4.A3.1. Trình bày được rằng việc quyết định có sử dụng AI hay không phụ thuộc vào mục đích, nhu cầu và sự an toàn của con người.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhận biết được con người là chủ thể giữ quyền quyết định và việc sử dụng AI hay không phụ thuộc vào ba tiêu chí: Mục đích, Nhu cầu và Sự an toàn.
· Phân tích được các tình huống cụ thể để đưa ra quyết định hợp lí (Chọn hoặc Từ chối sử dụng AI) và giải thích được lí do dựa trên ba tiêu chí cốt lõi.
· Xác định được các dấu hiệu mất an toàn thông tin khi tương tác với AI và giải thích được quy tắc sử dụng AI đúng đắn (“3 Có - 3 Không”).
· Vận dụng được ba tiêu chí (Mục đích, Nhu cầu, Sự an toàn) để tham vấn và đưa ra quyết định có nên sử dụng AI trong một công việc thực tế tại gia đình.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất Trách nhiệm và tính Trung thực: Có ý thức tự giác rèn luyện tư duy của bản thân, không ỷ lại, lạm dụng AI để làm thay bài tập học tập; có trách nhiệm cảnh giác và chủ động bảo vệ an toàn thông tin cá nhân trên môi trường số.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Thiết bị: Máy chiếu/ti vi tương tác, máy tính giáo viên, bảng lớp.
1. Học liệu:
· Bài trình chiếu điện tử (Slides 1 - 26).
· Phiếu học tập “Cân nhắc thông minh” cho các nhóm (in trên giấy A4/A3).
· Bộ thẻ biểu tượng: Thẻ xanh (Đồng ý/Chọn), Thẻ đỏ (Từ chối).

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X1652dca533dc814f1a0c9cc61c87932448e9fa9]Hoạt động 1: Mở đầu và Khám phá tiêu chí quyết định khi dùng AI (10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Nhận biết được con người là chủ thể giữ quyền quyết định khi dùng AI.
· Nhận biết được ba tiêu chí cốt lõi để đưa ra quyết định: Mục đích, Nhu cầu và Sự an toàn.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Giáo viên giảng và thuyết trình dẫn nhập (7 phút):
· Slide 1 - 2: Khởi động, kết nối bài học trước (tìm kiếm thông tin cần mục đích và an toàn), đặt vấn đề: “AI rất thông minh, vậy AI có quyền quyết định thay con người hay không?”.
· Slide 3 - 4: Phân tích Tình huống 1 (Nam làm thiệp tặng mẹ). Giáo viên phân tích sự khác nhau giữa thiệp AI vẽ (5 giây, đẹp mắt) và thiệp Nam tự vẽ (chân thành, đong đầy yêu thương). Rút ra bài học: AI không thay thế được tình cảm và mục đích cá nhân.
· Slide 5 - 6: Phân tích Tình huống 2 (Mai tìm tư liệu Lịch sử bị AI đòi hỏi thông tin cá nhân: số điện thoại, địa chỉ). Rút ra bài học: Luôn ưu tiên an toàn mạng, từ chối khi bị xâm phạm thông tin.
· Slide 7 - 8: Khái quát thông điệp cốt lõi: “AI là công cụ - Con người là người quyết định” và giới thiệu 3 tiêu chí: (1) Mục đích, (2) Nhu cầu, (3) Sự an toàn.
· Slide 9: Hướng dẫn cách thức làm việc nhóm và chuyển giao nhiệm vụ trải nghiệm.
· Chuyển giao nhiệm vụ (3 phút):
Giáo viên phát Phiếu học tập và giao nhiệm vụ cho các nhóm:
NHIỆM VỤ: “CÂN NHẮC THÔNG MINH”
Các em hãy cùng các bạn trong nhóm đọc kĩ 3 tình huống dưới đây, thảo luận và đưa ra quyết định: CHỌN DÙNG AI (Đánh dấu tích ) hoặc TỪ CHỐI DÙNG AI (Đánh dấu ) và ghi rõ LÍ DO dựa vào 3 tiêu chí (Mục đích - Nhu cầu - An toàn):
· Tình huống 1: Nam muốn vẽ tranh về “Thành phố tương lai” nhưng chưa nghĩ ra ý tưởng. Nam dùng AI để xem gợi ý các mẫu nhà tương lai độc đáo. Công cụ AI này không yêu cầu cung cấp thông tin cá nhân.
· Quyết định: ………………………… (Lí do: ……………………………………………………..)
· Tình huống 2: Hôm nay cô giáo giao 5 bài toán rèn luyện về nhà. Huy muốn đi chơi sớm nên nhờ công cụ AI giải giúp toàn bộ các bài toán và chép đáp án vào vở.
· Quyết định: ………………………… (Lí do: ……………………………………………………..)
· Tình huống 3: Hoa tìm một trò chơi đố vui lịch sử bằng AI. Ứng dụng hiện bảng thông báo: “Em phải nhập Số điện thoại của bố mẹ, Địa chỉ nhà và Mật khẩu tài khoản cá nhân mới được bắt đầu chơi”.
· Quyết định: ………………………… (Lí do: ……………………………………………………..)

[bookmark: X55979ad4ba643dbd6880d4a2314f7f3803ad509]Hoạt động 2: Trải nghiệm - Thực hiện nhiệm vụ “Cân nhắc thông minh” (6 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Phân tích được các tình huống cụ thể để đưa ra quyết định hợp lí (Chọn hoặc Từ chối sử dụng AI) và giải thích được lí do dựa trên ba tiêu chí cốt lõi.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức tổ chức: Thảo luận theo nhóm 4 học sinh (bàn trên quay xuống bàn dưới).
· Học sinh thực hiện nhiệm vụ:
· Các nhóm đọc ngữ liệu, lần lượt phân tích từng tình huống theo 3 tiêu chí (Mục đích có đúng không? Bản thân có thực sự cần AI không? Có an toàn không?).
· Thư kí ghi chép nhanh quyết định và lí do ngắn gọn của nhóm vào Phiếu học tập.
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
· Quan sát khả năng phân tích của các nhóm.
· Dự kiến khó khăn của học sinh: Ở Tình huống 2, một số học sinh có thể cho rằng “Dùng AI giải toán để tiết kiệm thời gian đi chơi là đúng nhu cầu”. Giáo viên gợi ý bằng câu hỏi nhỏ: “Mục đích thực sự của bài tập về nhà cô giao là gì? Giúp em rèn luyện tư duy hay chỉ cần có đáp số?” để học sinh tự điều chỉnh.
· Nhắc nhở thời gian thảo luận thông qua đồng hồ đếm ngược trên Slide 10.

[bookmark: Xb772e1af9f9adfba7a0bef73d1000649948afc4]Hoạt động 3: Báo cáo, Đào sâu tư duy và Khái quát kiến thức (10 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày được kết quả phân tích tình huống và lập luận bảo vệ quyết định của nhóm.
· Xác định được các dấu hiệu mất an toàn thông tin và giải thích được quy tắc sử dụng AI đúng đắn (“3 Có - 3 Không”).
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Báo cáo kết quả nhiệm vụ (4 phút):
· Giáo viên gọi đại diện 1 nhóm lên trình bày quyết định ở 3 tình huống trên Slide 11.
· Các nhóm khác giơ Thẻ xanh (Đồng ý với quyết định của bạn) hoặc Thẻ đỏ (Có ý kiến khác) để tạo không khí phản biện sôi nổi.
· Giáo viên tổng hợp các câu trả lời đúng trên Slide 11:
· Tình huống 1: CHỌN AI (Tham khảo ý tưởng đúng mục đích, không lộ thông tin).
· Tình huống 2: TỪ CHỐI AI (Cần tự rèn luyện tư duy, không được để AI làm hộ).
· Tình huống 3: TỪ CHỐI AI (Yêu cầu thông tin cá nhân và mật khẩu là cực kì nguy hiểm).
· Khai thác “dư địa” và thảo luận nâng cao (6 phút):
· Giáo viên đặt câu hỏi gợi mở để kích hoạt tư duy bậc cao của học sinh:
0. “Nếu ngày nào các em cũng nhờ AI làm hộ bài tập Toán hay Văn, sau 1 năm não bộ và khả năng của chúng ta sẽ ra sao?” (Học sinh thảo luận: Não bộ lười suy nghĩ, mất khả năng tự tư duy, không hiểu bài, thi cử điểm kém).
0. “Tại sao ở Tình huống 3, việc AI đòi ‘Mật khẩu’ hay ‘Số điện thoại bố mẹ’ lại là dấu hiệu nguy hiểm?” (Học sinh nêu nguy cơ: Bị kẻ xấu đánh cắp tài khoản, lừa đảo gia đình, lộ vị trí nhà ở).
· Giáo viên trình chiếu Slide 12, 13, 14:
· Khái quát qua Sơ đồ tư duy: Mục đích (Dùng AI đúng việc) - Nhu cầu (Dùng AI đúng lúc) - An toàn (Dùng AI đúng cách).
· Giới thiệu quy tắc “3 CÓ - 3 KHÔNG” (Slide 14):
· 3 CÓ: Có mục đích rõ ràng - Có kiểm tra an toàn - Có sự đồng ý của người lớn.
· 3 KHÔNG: Không dùng AI làm hộ bài tập - Không cung cấp thông tin cá nhân - Không tin tưởng AI 100%.

[bookmark: X5e65c49baba96d77e0843383ade10bf7be8104d]Hoạt động 4: Đánh giá, Tổng kết và Vận dụng thực tiễn (9 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Củng cố, đánh giá mức độ ghi nhớ kiến thức và nhận thức an toàn thông qua hệ thống câu hỏi trắc nghiệm/tự luận.
· Vận dụng được ba tiêu chí (Mục đích, Nhu cầu, Sự an toàn) để tham vấn và đưa ra quyết định có nên sử dụng AI trong một công việc thực tế tại gia đình.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Đánh giá củng cố kiến thức trên lớp (5 phút):
· Giáo viên trình chiếu Slide 15 đến 24, tổ chức cho cả lớp tham gia trò chơi “Chọn đáp án nhanh”:
· Câu 1 (Slide 15-16): Yếu tố quan trọng nhất khi quyết định dùng AI?  Đáp án B (Mục đích, nhu cầu, sự an toàn của con người).
· Câu 2 (Slide 17-18): An dùng AI tìm gợi ý tranh vẽ và không bị đòi thông tin?  Đáp án B (Đồng ý sử dụng vì đúng mục đích và an toàn).
· Câu 3 (Slide 19-20): Hành vi KHÔNG an toàn?  Đáp án C (Cung cấp mật khẩu tài khoản cá nhân cho AI).
· Câu 4 (Tự luận nhanh - Slide 21-22): Tại sao không phụ thuộc vào AI để giải bài tập?  HS trả lời: Để tự rèn luyện tư duy, tránh thụ động.
· Câu 5 (Tự luận nhanh - Slide 23-24): Nêu 2 dấu hiệu AI gây mất an toàn?  HS trả lời: Đòi hỏi thông tin cá nhân/mật khẩu, đòi truy cập vị trí/camera không cần thiết.
· Giáo viên nhận xét, khen ngợi tinh thần học tập của cả lớp.
· Kết luận và ghi bài (2 phút):
· Giáo viên nhấn mạnh thông điệp bài học (Slide 26): “AI LÀ CÔNG CỤ - CON NGƯỜI LÀ NGUYÊN TẮC - HÃY LÀ NGƯỜI QUYẾT ĐỊNH THÔNG THÁI!”.
· Yêu cầu học sinh ghi chép vào vở kết luận ngắn:
· Con người quyết định việc sử dụng AI dựa trên 3 tiêu chí: Mục đích, Nhu cầu và Sự an toàn.
· Ghi nhớ quy tắc: “3 Có - 3 Không” khi tương tác với AI.
· Giao nhiệm vụ vận dụng thực tiễn về nhà (2 phút):
· Trình chiếu Slide 25: Nhiệm vụ “Nhà tham vấn AI nhí”.
· Hướng dẫn thực hiện:
· Về nhà cùng bố/mẹ thảo luận về một công việc thực tế trong gia đình (Ví dụ: Tìm công thức làm món ăn mới; Tìm địa điểm đi dã ngoại cuối tuần; Lập thời gian biểu học tập; Lên kế hoạch dọn dẹp nhà cửa…).
· Đặt câu hỏi xem có nên dùng AI trợ giúp không bằng cách trả lời 3 câu hỏi:
1. Mục đích dùng AI làm gì?
1. Bản thân gia đình có thực sự cần AI trợ giúp không hay tự làm được?
1. Ứng dụng đó có an toàn không?
· Ghi lại quyết định ngắn gọn (3 - 5 dòng) vào vở để chia sẻ vào đầu tiết học sau.
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