Bài 2. AI hỗ trợ, con người suy nghĩ
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 4
(Thời gian thực hiện: 2 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 4.A1.2. Nhận biết được rằng trí tuệ nhân tạo (AI) được tạo ra để hỗ trợ con người học tập và làm việc hiệu quả hơn nhưng không thể thay thế tư duy, cảm xúc và sự sáng tạo của con người.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nhận biết được AI được tạo ra để làm “trợ lý thông minh” hỗ trợ con người học tập và làm việc hiệu quả; nhận biết được AI hoạt động dựa trên dữ liệu, không có trái tim, cảm xúc và không thể thay thế được 3 điều đặc biệt của con người (tư duy, cảm xúc, sáng tạo).
· Phân tích được dữ liệu thông tin do AI gợi ý kết hợp với các yếu tố thực tế (tình bạn, sức khỏe, điều kiện cụ thể) để đưa ra quyết định đúng đắn khi giải quyết vấn đề.
· Trình bày, tranh luận và bảo vệ được quyết định của bản thân/nhóm; phân biệt rõ sự khác nhau giữa việc tham khảo gợi ý của AI với việc sao chép thụ động trong học tập và đời sống.
· Khái quát hóa được vai trò làm chủ của con người khi sử dụng công nghệ và vận dụng được quy trình “AI gợi ý - Con người suy nghĩ và quyết định” vào các tình huống thường ngày trong gia đình và nhà trường.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện tính trung thực và trách nhiệm: Chú ý rèn luyện cho học sinh ý thức không ỷ lại, không sao chép nguyên văn sản phẩm/gợi ý của AI (đặc biệt trong các môn học như Tiếng Việt, Mĩ thuật) mà luôn chủ động tư duy, tôn trọng cảm xúc chân thật của bản thân và tôn trọng người khác.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên chuẩn bị:
· Bộ Slide bài giảng điện tử (26 slides) theo đúng tiến trình bài học.
· Máy tính, máy chiếu/màn hình tương tác, loa phát thanh.
· Thẻ bảng nhóm A3 (hoặc bảng phụ) phục vụ thảo luận nhiệm vụ “Giải cứu kế hoạch dã ngoại”.
· Bộ thẻ mặt cười/mặt mếu hoặc chuông bấm để học sinh tham gia trò chơi trắc nghiệm.
1. Học sinh chuẩn bị:
· Sách Giáo dục Trí tuệ nhân tạo Lớp 4, vở ghi, bút viết, bút màu.
· Giấy note hoặc phiếu bài tập nhỏ.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: X7c8ff1e784c91008c44940ae34c476b1b27bece]1. Hoạt động 1: Tìm hiểu mục đích của AI và những điều AI không thể thay thế (20 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Nhận biết được AI được tạo ra để làm “trợ lý thông minh” hỗ trợ con người học tập và làm việc hiệu quả hơn.
· Nhận ra được AI hoạt động dựa trên dữ liệu, không có cảm xúc, không thể thay thế tư duy, cảm xúc và sáng tạo của con người.
· Tiếp nhận nhiệm vụ học tập “Giải cứu kế hoạch dã ngoại”.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên thuyết trình và giảng giải mở đầu (15 phút)
· GV trình chiếu Slide 1 - Slide 3: Kể câu chuyện Robot AI “Thông Thái” rất giỏi tính toán, tìm kiếm thông tin siêu tốc. Khi nhờ AI gợi ý quà sinh nhật cho bạn An, AI gợi ý: đồng hồ báo thức, sách toán, áo mưa.
· GV đặt câu hỏi kích thích tư duy (Slide 4): “Vì sao Robot AI không biết An thích vẽ tranh, thích màu xanh lá và những kỷ niệm của hai bạn?”
· GV phân tích Slide 5: AI chỉ hoạt động trên dữ liệu, AI không có trái tim để rung động, không có cảm xúc vui buồn và không có kỷ niệm gắn bó.
· GV kết nối Slide 6 - Slide 8: Nếu AI viết hộ bài văn tả mẹ thì bài văn đó không có tình cảm thật của em. Từ đó, GV nhấn mạnh:
· AI sinh ra để làm trợ lý, hỗ trợ con người học tập và làm việc nhanh chóng, tiện lợi.
· Nhưng AI không thể thay thế con người về: 1. Tư duy (suy nghĩ sâu sắc), 2. Cảm xúc (yêu thương, thấu hiểu), 3. Sáng tạo (ý tưởng độc đáo).
· GV chiếu Slide 9 chốt thông điệp mở đầu: “AI là trợ lý - Con người là bổn phận suy nghĩ và quyết định!”.
· GV chuyển tiếp sang tình huống thực tế (Slide 10) để giao nhiệm vụ.
· Bước 2: Giáo viên giao nhiệm vụ học tập (5 phút)
· GV trình chiếu nội dung thử thách “Giải cứu kế hoạch dã ngoại” (Slide 10) và phát bảng phụ/phiếu nhóm cho các nhóm:
NHIỆM VỤ NHÓM: “GIẢI CỨU KẾ HOẠCH DÃ NGOẠI”
1. Bảng dữ liệu do Trợ lý AI cung cấp:
- Địa điểm 1: Công viên nước – Chi phí: 150.000đ/bạn – Hoạt động: Trượt nước, bơi lội mạo hiểm.
- Địa điểm 2: Công viên cây xanh – Chi phí: Miễn phí – Hoạt động: Cắm trại ngoài trời, đá bóng, picnic.
- Địa điểm 3: Bảo tàng Khoa học – Chi phí: 50.000đ/bạn – Hoạt động: Xem phim 3D, xem mô hình trong nhà kính.
2. Thông tin thực tế mà chỉ Con người các em biết:
- Quỹ lớp cần tiết kiệm để mua quà tặng các bạn có hoàn cảnh khó khăn.
- Bạn Nam trong lớp vừa bị ngã xe, chân vẫn còn phải băng bó, đi lại khó khăn.
- Cả lớp đều thích không gian thoáng mát, gần gũi với thiên nhiên sau kỳ thi căng thẳng.
3. Yêu cầu của nhiệm vụ:
- Em và các bạn hãy đóng vai trò người đưa ra quyết định: Lựa chọn 01 địa điểm tốt nhất cho chuyến đi dã ngoại của lớp.
- Viết ra ít nhất 2 lý do giải thích vì sao chọn địa điểm đó và vì sao loại bỏ 2 địa điểm còn lại.

[bookmark: X2e4d8e8f5a945ed72512460d571c38d4e50e0cd]2. Hoạt động 2: Tự chủ thực hiện nhiệm vụ “Giải cứu kế hoạch dã ngoại” (15 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Phân tích và so sánh được dữ liệu do AI đề xuất với các điều kiện thực tế (chi phí, tình bạn, sở thích).
· Thực hiện được việc đưa ra quyết định độc lập, không phó mặc hoàn toàn cho gợi ý của AI.
· Rèn luyện kỹ năng làm việc nhóm, trao đổi và thống nhất quan điểm.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Hình thức tổ chức: Làm việc theo nhóm 4 - 6 học sinh.
· Tiến trình thực hiện:
· Học sinh đọc kỹ bảng thông tin AI và các điều kiện thực tế.
· Các thành viên thảo luận, nêu ý kiến cá nhân: Có nên đi Công viên nước không? Tại sao không? Bảo tàng có điểm nào chưa tối ưu? Công viên cây xanh có ưu thế gì?
· Thư ký ghi chép phương án lựa chọn và các lý do thuyết phục vào bảng phụ của nhóm.
· Giáo viên quan sát và hỗ trợ:
· Tình huống dự kiến 1: Một số học sinh bị hấp dẫn bởi “Công viên nước” vì thích trượt nước, bơi lội -> GV đến nhắc nhở gợi ý: “Hãy đọc kỹ mảnh thư mật xem bạn Nam trong lớp chúng mình đang gặp vấn đề gì nhé!”.
· Tình huống dự kiến 2: Có nhóm phân vân giữa Bảo tàng Khoa học và Công viên cây xanh -> GV gợi ý: “Hãy đối chiếu với mong muốn của cả lớp về không gian thoáng đãng và việc tiết kiệm chi phí làm từ thiện nhé!”.
· GV khích lệ các nhóm chuẩn bị người đại diện tự tin thuyết trình.

[bookmark: Xd37f28c364d2c3a98e1a6ed31435e15ed1783c6]3. Hoạt động 3: Báo cáo kết quả và Thảo luận mở rộng tư duy (20 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Trình bày được lý do lựa chọn địa điểm dã ngoại, thể hiện được sự kết hợp giữa phân tích dữ liệu và tình cảm yêu thương, thấu hiểu bạn bè.
· Khai thác “dư địa”: Tranh luận sâu hơn về việc nếu làm theo AI mà không suy nghĩ thì điều gì sẽ xảy ra; phân biệt việc dùng AI hỗ trợ sáng tạo với việc chép nguyên văn (viết thiệp tặng mẹ, viết văn tả cảnh quê hương).
· Đánh giá được mức độ hiểu bài thông qua hệ thống câu hỏi trắc nghiệm và câu hỏi mở.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Báo cáo kết quả nhiệm vụ “Kế hoạch dã ngoại” (8 phút)
· Đại diện 2 - 3 nhóm đính bảng phụ lên bảng và trình bày ngắn gọn (1 - 2 phút/nhóm).
· Các nhóm khác lắng nghe, nhận xét, bổ sung ý kiến.
· Các nhóm đều thống nhất chọn: Công viên cây xanh.
· Bước 2: Giáo viên khai thác “dư địa” và điều phối thảo luận nâng cao (12 phút)
· GV đặt câu hỏi đào sâu:
· “Nếu chúng ta hoàn toàn nghe theo gợi ý đứng đầu của AI là Công viên nước mà không suy nghĩ, điều gì sẽ xảy ra với bạn Nam? Cảm xúc của bạn Nam lúc đó thế nào?”
· -> HS suy nghĩ, trả lời: Bạn Nam sẽ bị bỏ rơi, buồn tủi vì không thể tham gia bơi lội, tốn kém tiền quỹ lớp.
· GV chốt: Đó là lý do vì sao AI không thể thay thế trái tim và sự thấu hiểu của con người!
· Mở rộng tình huống 1 - “Nhà thiết kế sáng tạo” (Slide 14):
· GV chiếu câu chúc đơn điệu của AI: “Chúc mừng sinh nhật Mẹ. Chúc Mẹ luôn mạnh khỏe.”
· GV hỏi: “Nếu gửi lời chúc này, mẹ có thấy xúc động bằng một lời chúc do chính em viết kể về kỷ niệm được mẹ chăm sóc khi ốm không?”
· HS thảo luận: AI chỉ đưa câu mẫu, em phải tự thêm kỷ niệm, lời yêu thương của riêng em và tự tay vẽ trang trí.
· Tương tác đánh giá nhanh (Slide 15 - Slide 24):
· GV tổ chức trò chơi Game show cho học sinh phản hồi nhanh qua bảng hoa:
· Câu 1 (Slide 15 - 16): Mục đích chính tạo ra AI? -> Chọn B (Hỗ trợ con người học tập, làm việc hiệu quả hơn).
· Câu 2 (Slide 17 - 18): Điều con người có mà AI không thể có? -> Chọn C (Tình cảm, cảm xúc và sự thấu hiểu).
· Câu 3 (Slide 19 - 20): Vai trò của AI trong giải quyết vấn đề? -> Chọn C (Cung cấp thông tin và gợi ý để con người tham khảo).
· Câu 4 (Tự luận - Slide 21 - 22): Có nên chép nguyên văn dàn ý bài văn tả quê hương của AI không? Vì sao? -> HS xung phong trả lời: Không nên, vì AI không sinh ra ở làng quê của em, không có tình yêu quê hương của em, cần dùng cảm xúc và quan sát thực tế của mình để viết!
· Câu 5 (Slide 23 - 24): Kể 2 ví dụ AI hỗ trợ trong đời sống (tìm kiếm thông tin, dịch thuật, nhận diện giọng nói…).

[bookmark: Xda298b5466319097f00ac06228be581c6c7785f]4. Hoạt động 4: Kết luận, Đánh giá và Vận dụng vào thực tiễn (15 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Phân tích và đánh giá mức độ hoàn thành nhiệm vụ của các nhóm học sinh.
· Chốt lại các kiến thức cốt lõi và yêu cầu học sinh ghi chép nội dung bài học vào vở.
· Vận dụng được quy tắc “AI gợi ý - Con người suy nghĩ và quyết định” vào tình huống sinh hoạt thực tế tại gia đình thông qua bài tập về nhà.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Kết luận và đánh giá nhiệm vụ (4 phút)
· GV trình chiếu Slide 11, 12, 13 tổng kết:
· Khen ngợi các nhóm đã rất xuất sắc khi chọn Công viên cây xanh: Không chỉ biết tính toán chi phí (miễn phí), chọn không gian rộng mát mà đặc biệt là có lòng trắc ẩn, sự thấu hiểu đối với bạn Nam bị đau chân.
· Đánh giá: Tất cả các nhóm đều đạt mức độ xuất sắc trong việc làm chủ quyết định.
· Bước 2: Chốt kiến thức cốt lõi và yêu cầu ghi chép (4 phút)
· GV chiếu sơ đồ Slide 13 và Slide 26, hướng dẫn học sinh ghi nội dung ngắn gọn vào vở:
· BÀI 2: AI HỖ TRỢ, CON NGƯỜI SUY NGHĨ
1. AI là công cụ hỗ trợ con người học tập và làm việc hiệu quả.
2. AI chỉ hoạt động dựa trên dữ liệu, không có cảm xúc, trái tim và ký niệm.
3. AI không thể thay thế con người về: Tư duy - Cảm xúc - Sáng tạo.
4. Quy tắc vàng: AI gợi ý thông tin - Con người suy nghĩ và quyết định!
· Bước 3: Giao bài tập vận dụng thực tiễn về nhà (7 phút)
· GV trình chiếu Slide 25 và hướng dẫn thực hiện thử thách: “Bếp trưởng thông thái”:
· Bước 1: Tối nay về nhà, cùng bố/mẹ mở tủ lạnh xem có những nguyên liệu gì (ví dụ: trứng, cà chua, thịt băm).
· Bước 2: Dùng một ứng dụng AI (như ChatGPT hoặc ứng dụng tìm kiếm có AI) hỏi: “Gợi ý 3 món ăn từ trứng, cà chua và thịt băm”.
· Bước 3: Không vội vàng làm theo ngay, mà cùng gia đình thảo luận xem hôm nay mọi người thích ăn món nào hơn, thời tiết hôm nay phù hợp món canh hay món xào.
· Bước 4: Ghi vào vở: Tên món ăn được gia đình em quyết định chọn nấu và lý do vì sao chọn món đó.
· GV tuyên dương tinh thần học tập của cả lớp và kết thúc tiết học trong không khí vui tươi, phấn khởi.
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