Bài 1. Con người có cảm xúc, AI thì không
Môn học/HĐGD: Giáo dục Trí tuệ nhân tạo; Lớp: 1
(Thời gian thực hiện: 2 tiết)
Yêu cầu cần đạt:
· 1.A1.1. Nêu ví dụ về cảm xúc quen thuộc của con người (vui, buồn, giận dữ, sợ hãi, ngạc nhiên…), bước đầu nhận ra con người có cảm xúc còn AI thì không.
· 1.A1.2. Nêu được AI mô phỏng/nhận diện cảm xúc chứ không trải nghiệm cảm xúc như con người.
[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: về-năng-lực]1. Về năng lực
· Nêu được các ví dụ về cảm xúc quen thuộc của con người (vui vẻ, buồn bã, giận dữ, sợ hãi, ngạc nhiên) qua biểu cảm gương mặt và hoàn cảnh cụ thể.
· Nhận biết được một số thiết bị thông minh trong lớp học (tivi, máy tính) và bước đầu làm quen với khái niệm Trí tuệ nhân tạo (AI).
· Nêu được AI chỉ chụp ảnh, bắt chước và mô phỏng biểu cảm khuôn mặt chứ không có trái tim và không tự trải nghiệm cảm xúc như con người.
· Phân biệt được cảm xúc chân thật của con người với hình ảnh mô phỏng cảm xúc của robot/AI thông qua bài tập tình huống thực tế.
· Quan sát và gọi tên được cảm xúc của người thân trong gia đình, biết thể hiện sự đồng cảm và giữ gìn các thiết bị thông minh khi sử dụng.
[bookmark: về-phẩm-chất]2. Về phẩm chất
· Rèn luyện phẩm chất nhân ái và trách nhiệm: Học sinh chú ý lắng nghe, rèn luyện sự tinh tế khi nhận biết cảm xúc thật của bạn bè, người thân để biết quan tâm, chia sẻ; đồng thời có ý thức giữ gìn, bảo vệ các thiết bị công nghệ thông minh trong lớp học.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên:
· Máy tính xách tay kết nối tivi/máy chiếu có gắn camera/webcam.
· Bộ Slides bài giảng điện tử (25 slides theo thiết kế).
· Thẻ hình biểu cảm khuôn mặt (mặt cười, mặt mếu, mặt ngạc nhiên, mặt giận).
· Tranh vẽ phóng to: Hình ảnh con người có trái tim yêu thương và hình ảnh vi mạch của Robot.
· Học sinh:
· Sách học/Tài liệu hướng dẫn Giáo dục AI Lớp 1.
· Bộ thẻ lựa chọn đáp án (A, B, C, D) bằng bìa màu.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học]III. Tiến trình dạy học
[bookmark: Xdff60fba3c966ad2b5f99e2e076c5283102497f]1. Hoạt động 1: Khám phá các cảm xúc của con người và làm quen với bạn AI (18 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu]a) Mục tiêu
· Nêu được các cảm xúc cơ bản của con người (vui, buồn, giận dữ, sợ hãi) qua trò chơi và tranh vẽ minh họa.
· Kể tên được các thiết bị thông minh trong lớp học và bước đầu làm quen với người bạn Trí tuệ nhân tạo (AI).
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên giảng giải và giao nhiệm vụ (5 phút)
· GV trình chiếu Slide 1 - 5, dẫn dắt học sinh vào trò chơi “Gương thần cảm xúc”: làm mẫu các nét mặt vui vẻ, buồn bã, giận dữ, sợ hãi và giải thích hoàn cảnh xuất hiện các cảm xúc đó ở trẻ em.
· GV chuyển sang Slide 6 - 8, chỉ vào tivi, máy tính trong lớp và giới thiệu khái niệm Trí tuệ nhân tạo (AI) như một người bạn vô cùng thông minh trú ngụ trong các máy móc đó.
· GV giao nhiệm vụ cho học sinh:
> Các con hãy quan sát các bức tranh cảm xúc trên màn hình và lắng nghe câu chuyện của cô. Sau đó, mỗi bạn hãy chọn một biểu cảm mình thích nhất (vui, buồn, giận dữ hoặc sợ hãi) để thể hiện lại cho bạn ngồi cùng bàn xem và kể cho bạn nghe: “Khi nào em cảm thấy như vậy?”. Đồng thời, hãy chỉ tay về phía chiếc tivi hoặc máy tính trong lớp và cùng suy nghĩ: “Đố bạn biết bạn AI trong chiếc máy đó có biết vui hay biết buồn như chúng mình không?”.
· Bước 2: Học sinh thực hiện nhiệm vụ (5 phút)
· Hình thức: Làm việc theo cặp đôi (hai bạn ngồi cùng bàn).
· Học sinh hào hứng làm nét mặt cười rạng rỡ, phồng má giận dữ hoặc mếu máo buồn bã cho bạn xem; chia sẻ lý do (được điểm 10, bị mất đồ chơi…).
· Học sinh chỉ tay vào tivi, trao đổi phỏng đoán xem bạn AI có cảm xúc thật không.
· Lưu ý quan sát: Một số học sinh lớp 1 có thể nhầm tưởng Robot trong phim hoạt hình biết khóc, biết cười ngoài đời thực; GV lắng nghe để chuẩn bị gợi mở ở bước tiếp theo.
· Bước 3: Báo cáo, thảo luận (5 phút)
· GV gọi 3 - 4 cặp đôi đứng dậy: một bạn diễn lại nét mặt, bạn kia gọi tên cảm xúc và nêu hoàn cảnh sinh ra cảm xúc đó.
· GV khai thác tư duy: “Khi bạn cười, bạn cảm thấy trong lòng mình thế nào? Trái tim mình thấy ấm áp không?” - HS trả lời: Cảm thấy rất vui, rất thích.
· GV đặt câu hỏi thảo luận đào sâu: “Thế chiếc tivi hay chú robot trên màn hình máy tính có trái tim để cảm nhận niềm vui hay nỗi buồn giống như con không?”
· Bước 4: Kết luận, nhận định (3 phút)
· GV khen ngợi sự sinh động, đáng yêu của cả lớp khi thực hiện các biểu cảm.
· Kết luận: Chỉ có con người mới có trái tim và cơ thể để cảm nhận niềm vui, nỗi buồn thực sự. Các thiết bị như tivi, máy tính chứa AI rất thông minh nhưng liệu có cảm xúc thật không, lớp mình sẽ cùng kiểm chứng ngay sau đây!

[bookmark: Xd3249af6aef0bd3446ec4ad088ef2c1757e4865]2. Hoạt động 2: Thử tài Robot bắt chước - Tìm hiểu sự khác biệt giữa AI và con người (17 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-1]a) Mục tiêu
· Nhận biết được cách AI bắt chước biểu cảm khuôn mặt qua camera và lập trình sẵn.
· Nhận ra được AI chỉ là máy móc mô phỏng chứ không có trái tim và không có cảm xúc thật sự như con người.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-1]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên giảng giải và giao nhiệm vụ (5 phút)
· GV chiếu Slide 9 - 12, thực hiện thị phạm trực tiếp bằng camera máy tính/tivi: GV đưa thẻ mặt cười trước camera, máy tính lập trình nhận diện và phát ra icon mặt cười tương ứng trên màn hình.
· GV giảng giải sơ đồ (Slide 10): [Camera chụp ảnh mắt miệng] -> [Bộ não máy tính AI xử lý] -> [Hiện icon mặt cười].
· GV chiếu Slide 11 đối lập giữa con người (có trái tim ấm áp) và AI (dây điện, vi mạch vô hồn).
· GV giao nhiệm vụ cho học sinh:
> Các con hãy quan sát thật kỹ thí nghiệm vừa rồi của cô và quan sát hình ảnh bạn nhỏ ôm gấu bông đối lập với chú robot máy tính trên Slide 11. Các con hãy thảo luận cùng bạn bên cạnh và cho cô biết:
> 1. Khi máy tính hiện lên mặt cười, máy tính có đang thực sự thấy vui sướng trong lòng không? Vì sao?
> 2. Điểm khác biệt lớn nhất giữa ngực của bạn nhỏ và bên trong chiếc máy tính AI là gì?
· Bước 2: Học sinh thực hiện nhiệm vụ (4 phút)
· Hình thức: Thảo luận nhóm đôi.
· Học sinh quan sát hình ảnh vi mạch và hình ảnh trái tim trên bảng, thảo luận xem robot có biết cười thật lòng hay chỉ là chiếu hình.
· Lưu ý quan sát: GV đến từng bàn, nhắc các em nhìn vào biểu tượng “Trái tim màu đỏ” ở bạn nhỏ và “Dây điện màu xám” ở bên trong màn hình máy móc để nhận diện bản chất.
· Bước 3: Báo cáo, thảo luận (5 phút)
· Đại diện một số học sinh giơ tay trả lời: Máy tính không thấy vui thật, máy tính chỉ hiện hình cái mặt cười thôi; bạn nhỏ có trái tim còn robot chỉ có dây điện và chip máy móc tính toán.
· GV phát triển tình huống tư duy bậc cao: “Nếu bây giờ cô giáo tắt điện chiếc máy tính hoặc cất chú robot vào góc tủ tối om, chú robot có biết sợ hãi hay khóc nhè vì nhớ mẹ như chúng mình không? Vì sao?”
· Học sinh thảo luận sôi nổi và trả lời: Robot không biết sợ, không biết khóc vì robot không có cảm giác, không có trái tim.
· Bước 4: Kết luận, nhận định (3 phút)
· GV tổng kết: AI rất tài giỏi vì có thể dùng camera để nhận diện nét mặt và bắt chước nụ cười rất nhanh. Nhưng đó chỉ là bắt chước (mô phỏng). Con người có trái tim và cảm xúc chân thật, còn AI là máy móc, AI không biết buồn, không biết vui.
· Yêu cầu HS nhắc lại đồng thanh câu thần chú ghi nhớ: “Con người có cảm xúc - AI thì không!”.

[bookmark: X5a250bad54cd2df7527876b46bbf4f6938e1dd0]3. Hoạt động 3: Luyện tập - Phân biệt cảm xúc thật và sự mô phỏng của AI (20 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-2]a) Mục tiêu
· Phân biệt được cảm xúc thật của con người và biểu hiện mô phỏng của AI qua các câu hỏi trắc nghiệm và bài tập trực quan.
· Nhận biết vai trò của các thiết bị công nghệ hỗ trợ học tập và hình thành ý thức gìn giữ thiết bị lớp học.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-2]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên giảng giải và giao nhiệm vụ (4 phút)
· GV trình chiếu Slide 13 nhấn mạnh: Tivi, máy tính giúp lớp mình xem phim hay, nghe nhạc vui, giúp cô giáo tặng hoa điểm tốt. Do đó chúng mình phải nâng niu, không vẽ bậy.
· GV lần lượt chiếu các câu hỏi trắc nghiệm và bài tập nối hình từ Slide 14 đến Slide 23.
· GV giao nhiệm vụ cho học sinh:
> Các con hãy chuẩn bị sẵn 4 thẻ chữ cái A, B, C, D trên bàn. Cô sẽ đọc từng câu hỏi trên màn hình chiếu. Sau khi nghe hiệu lệnh ‘1, 2, 3 - Giơ thẻ’, các con hãy giơ cao đáp án mình chọn:
> - Câu 1: Khi được điểm 10 vui sướng, đó là cảm xúc của ai? (Slide 14)
> - Câu 2: Khi Robot trên màn hình hiện khuôn mặt khóc mếu, điều đó có nghĩa là gì? (Slide 16)
> - Câu 3: Thiết bị thông minh nào trong lớp giúp cô giáo chiếu hình ảnh sinh động? (Slide 18)
> Sau phần giơ thẻ, chúng mình sẽ cùng làm tiếp Bài tập nối tranh: Chọn xem bức tranh nào thể hiện ‘cảm xúc ấm áp thực sự’ giữa việc Lan được mẹ ôm và Robot nhấp nháy đèn (Slide 20, 22).
· Bước 2: Học sinh thực hiện nhiệm vụ (5 phút)
· Hình thức: Cá nhân thực hiện, cả lớp cùng phản hồi theo hiệu lệnh.
· Học sinh suy nghĩ độc lập, chọn thẻ chữ cái tương ứng và đồng loạt giơ lên khi GV hô hiệu lệnh.
· Với bài tập nhận biết tình huống (Lan được mẹ ôm / Robot nhấp nháy đèn; Nhận quà mắt chữ O miệng chữ A), HS quan sát tranh và suy nghĩ nhanh để xung phong lên bảng nối tranh.
· Lưu ý quan sát: Để ý những học sinh giơ thẻ chậm hoặc nhìn bài bạn, kịp thời động viên các em tự tin vào suy nghĩ của mình.
· Bước 3: Báo cáo, thảo luận (6 phút)
· GV công bố hình ảnh đáp án chính xác trên Slide 15 (Đáp án C), Slide 17 (Đáp án C), Slide 19 (Đáp án B), Slide 21 (Tranh A), Slide 23 (Cảm xúc ngạc nhiên).
· Tuyên dương các bạn có đáp án chính xác bằng những tràng pháo tay giòn giã.
· GV chọn một tình huống học sinh dễ băn khoăn ở Câu 2 để hỏi sâu: “Có bạn chọn đáp án A: Robot đang rất buồn và khóc nhè đòi mẹ. Bạn nào có thể giải thích giúp bạn mình hiểu vì sao Robot không bao giờ khóc nhè đòi mẹ được không?”
· HS đứng lên giải thích: Vì robot do con người chế tạo ra từ sắt thép, vi mạch, robot không có mẹ, không biết đau bụng và không biết buồn.
· Bước 4: Kết luận, nhận định (5 phút)
· GV phân tích kết quả trả lời của cả lớp, khen ngợi tinh thần học tập nghiêm túc, hiểu bài rất nhanh của học sinh.
· Chốt lại kiến thức cốt lõi:
0. Khi chúng ta vui sướng được điểm 10 hay ngạc nhiên khi nhận quà, đó là cảm xúc tự nhiên, quý giá của con người.
0. Đèn led hay hình vẽ khóc/cười của robot chỉ là hình ảnh mô phỏng máy móc.
0. Tivi và máy tính là người bạn công cụ đắc lực, cả lớp cần giữ gìn cẩn thận, không dùng tay cào xước hay đập vào màn hình.

[bookmark: X7a9f8046383e31831e6ca062d9b4b0d1da3651e]4. Hoạt động 4: Vận dụng thực tiễn - “Nhà tâm lý học nhí” và Thông điệp yêu thương (15 phút)
[bookmark: a-mục-tiêu-3]a) Mục tiêu
· Vận dụng được kiến thức về cảm xúc để nhận biết trạng thái cảm xúc của bố mẹ, người thân trong gia đình.
· Tự tin giải thích cho người thân hiểu rằng AI không có cảm xúc thật và biết thể hiện tình cảm, sự quan tâm đối với mọi người xung quanh.
[bookmark: b-tổ-chức-thực-hiện-3]b) Tổ chức thực hiện
· Bước 1: Giáo viên hướng dẫn và giao nhiệm vụ (4 phút)
· GV trình chiếu Slide 24 với tựa đề “Nhà tâm lý học nhí” và Slide 25 (Thông điệp bài học).
· GV hướng dẫn cụ thể cách quan sát nét mặt, ánh mắt, nụ cười của bố mẹ khi đi làm về nhà vào buổi tối.
· GV giao nhiệm vụ về nhà cho học sinh:
> Tối nay khi về nhà, các con hãy hóa thân thành những ‘Nhà tâm lý học nhí’ đáng yêu và thực hiện 3 thử thách sau nhé:
> 1. Quan sát thật kỹ khuôn mặt của bố hoặc mẹ khi cả nhà quây quần bên mâm cơm tối.
> 2. Đoán xem bố mẹ đang cảm thấy thế nào: Bố mẹ đang rất vui, đang mệt mỏi hay có điều gì lo lắng? Nếu thấy bố mẹ mệt mỏi, hãy chạy lại ôm bố mẹ và tặng bố mẹ một nụ cười thật tươi nhé!
> 3. Cùng chỉ vào chiếc tivi hoặc điện thoại thông minh ở nhà và nói với bố mẹ một bí mật các con vừa học được hôm nay: ‘Bố mẹ ơi, bạn AI trong máy tính rất thông minh nhưng bạn ấy không có trái tim và không biết vui buồn thực sự như con người chúng ta đâu ạ!’.
· Bước 2: Học sinh thực hành mô phỏng tại lớp (4 phút)
· Hình thức: Đóng vai theo nhóm đôi tại chỗ.
· Một bạn đóng vai bố/mẹ đi làm về mệt mỏi ngồi xuống ghế; bạn còn lại đóng vai con chạy đến quan sát nét mặt, rót cốc nước mời bố mẹ và nói câu bí mật về AI.
· Các bạn đổi vai cho nhau thực hành thử cảm giác quan sát và chia sẻ cảm xúc.
· Bước 3: Báo cáo, chia sẻ cảm nghĩ (4 phút)
· GV mời 1 cặp đôi lên trước lớp thể hiện lại tiểu phẩm đóng vai ngắn vừa thực hành.
· GV hỏi cảm xúc của bạn đóng vai bố/mẹ: “Khi được bạn nhỏ quan sát và mang nước mời uống, con cảm thấy trong lòng thế nào?” -> HS trả lời: Cảm thấy rất vui và hết mệt mỏi ngay.
· GV hỏi cả lớp: “Chiếc tivi ở nhà có biết chạy lại ôm và rót nước cho bố mẹ như các con vừa làm không?” -> Cả lớp đồng thanh: “Dạ không ạ!”.
· Bước 4: Kết luận toàn bộ bài học (3 phút)
· GV chốt lại thông điệp ấm áp của bài học (Slide 25): Con người chúng ta vô cùng kỳ diệu vì chúng ta có một trái tim biết rung động, biết yêu thương, chia sẻ niềm vui và nỗi buồn với nhau. Trí tuệ nhân tạo (AI) dù thông minh đến đâu cũng chỉ là công cụ hỗ trợ con người học tập và làm việc.
· GV dặn dò học sinh ghi nhớ nhiệm vụ về nhà, chuẩn bị tinh thần chia sẻ lại vào đầu tiết học sau. Cả lớp cùng đứng dậy vỗ tay hát một bài hát vui tươi kết thúc tiết học.
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